SPRADZOLNYCH 
KODÓW % 


| SUP GIER NA PE 


4x4 Evolution a Giants: Obywatel Kabuto 
Aga of Empires II == 3 || | Gore _ 
|| | Age of Wonders Il: Tron czarnoksiężnika 5 j| Gothic. 
| || Aliensvs. Predator 2 5 || Grand Theft Auta 
| | iens vs. Predator 2: Primal Hunt 6 || Grand Theft Auto II = 
| American MeGee's Alice 6 | | Grand Theft Auto: London 1869 
| || Alone in the Darki The New Nightmare 1 |x| Grand Theft Auto lll 
America's Army__ 1 B: HalfLife 
| Anachronox B | |Halflife: 
|| Aquanox 8 || || HalfLife: 
Baldur's Gate 3 Harry Potter i kamień filozoficzny 
Baldur's Ga! 18 | Heroes of Might and Magic Il 
| || Baldur's Gate Il: Cienie Amn 15 | Heroes of Might and Magic lil: Armagodidow's Blade 
||| Baldur's Gate It: Tron Baala 18 | Heroes of Might and Magic Ill: Shadow of Death 
||| Bendits: Phoenix Rising 20 Heroes of Might and Magic IV 
|| Battle Realms za 20 Heraes of Might and Magic IV: The Gathering Storm 
| Beach Life 20 | Hidden and Dangerous Deluxe 
Black 6 White 20 | Hitman: Codename 47 
Blair Witch część Rustin Parr 21 | Hitman 2: Silent Assassin 
|| Blair Wiech część 2: Legenda Coffin Rock 22 | Hooligans: Eurapejska zadyma 
| Blair Witch część 3: Historia Elly Kedward 22 || Hostile Waters 
| Bloodrayne 22 „| Hype: The Time Guest 
Caesar Il EJ | EM 
| Carmageddon 3: TDR 2000 a 23 Icewind Dale: Serce zimy 
|| Chlizacion tl = 2ą Icewind Dale I 
|Emmm M 24 Industry Giant 
| Colin McRae Rally 20 25 Industry Giant II 
Comanche 4 = 26 KHawk: Survival Instine 
|| Command 6 Conquer: Red Alert 2 26 : 
|| Command 8 Conquer: Renegade 26 
| Commandos 2 26 l Legacy of Kain: Blood On 
|| Confiict Zone 27 | Legacy of Kain: Soul Reaver 2 
|| CrimeCities oaz | Lemmings 3D a =aj 
||| Cultures: Bramy Aegardu 28 Mafia 
Daikat: 29 Max Payne = 
Dark Reign 2 30 MDK m 
| Dava Mirra Freestyle BMX 30 MDK 2 s 
Delta Force: Land Warrior 30 | Medal of Honor: Allied Assault 
Delta Force: Task Force Dagger 3 Medieval: Total War 
Descent 3 = 32 Messiah 
Desperados: Wanted Dead or Alive 32 Metal Gear Solid 
Deus Ex 33 | Mobile Forces = 
|| Diablo Il 34 || Myth: The Fallen Lords. bę 
| Die Hard: Nakatomi Plaza 35 | Myth ll: The Soulbrighter 
isciples Il: Mroczne proroctwo. 35 Mych Il: Er. 
|| Duke Nukem: Manhattan Project 36 NHL 2002 
Dungeon Kesper 2 36 NHL 2003 


Dungeon Siege _ 


Need for Spr 


Earth 2150 


||| Neverwinter 


| Elder Scrolls I: Morrowind 


|| NoOreLiu 


| Etherlords: Władcy Eteru 


No One Lives Forever 2. 


Europa Universalis 


Dil Tycoon 


Euil ielands Oni 3 
Evil Twin: Kroniki Cypriena. | Operation Flashpoint: Cold War Grisie 
Fallout. 43 Operation Fish esistance 
| Fallout 2 43 2 Planescape: T 
| Far Gate 43 | Prisoner of War. 
| FIFA 2002 43 | Project IGI = 
FIFA Football 2003 44 | Pro Raly 2 


| Freedom Force 


<Buake Ill Arena 


| || Railroad Tycoon 


|| Unreal Tournament 2003. 


Railroad Tycoon Il 


Urban Chaos. 


Railroad Tycoon Il: The Second Century 78 [V] Vampire the Masquerade - Redemption___ 109 
'» Rally Trophy 79 | Virtua Tennis. 110 
|» Red Faction z EEN w MEESTAMEPTNYŃ Ę 110 
Return to Castle Wolfenstein 79 | Warlords: Battlecry m 
[51 Sacrifice 80 | Warlords: Battlecry 2 m 
|| Sanity: Aiken's Artifact = 80 || Warta War lll m 
|| Sea Dogs: Piraci 80 | | WormsBlast ne 
||-Serious Sam z 81 Worms World Party ka me 
||vSerious Sam: Drugie starcie 81 (Z: Steel Bal 
„Settlers IV 81 
FShadow Man 81 
||-Shcep 82 a : RRNZ 
||| Shogun: Total War 82 
EEE —s (OBSŁUGA KODÓW 
Skoki narciarskie 2002: Polskie złoto 83 rez 
| Sniper: Path of Vengeance 83 Uruchomienie gry z parametrem 
||rSoldier of Fortune ll: Double Helix = Bą Jeśli chcemy uruchomić grę z parametrem, w Windows 
| || Soldiers of Anarchy 84 klikamy na menu Start, następnie na Uruchom i Przeglą- | 
| pSpider-Van 85 daj. Odnejdujemy folder gry i plik, który ją uruchamia. Na- 
Spider-Man: The Movie 86 stępnie w okienku Otwórz, za pelną ścieżką dostępu pliku 
| prStar Trek: Armada _87 (za oudzysłowem!] dopisujemy podane parametry. Na | 
Star Trek Deep Space Nine: The Fallen BB _ | przykład grę Medal of Honor: Alied Assault uruchamia- 
laStar Wars Episode I: Racer 88 _ | myz parametrem, wpisując po „CA Program Files EA 
Star Wars: Force Commander = 88 Games MOHAM  MOHAA exe" parametry +set ui_con: 
|| Star Wars: Gallactic Battiegrounds 89 — | sole 1 +set cheats 1 + set chereisnomonkey. 
yStar Wars Jedi Knight Dark Forces 2. 88 — | Jeśli skrót do gry, którą chcemy uruchomić z parame- 
|»Btar Wars Jedi Knight I: Jedi Outcast SO | trem, znajduje się na pulpicie, po prostu klikamy na niego | 
Star Wars Episode l: Battle for Naboo EJ prawym przyciskiem myszy i wybieramy Właściwości 
||<StarEraft S2 — | Następnie w oknie Obiekt docelowy dopisujemy parametr | 
(ŚSuedden Strike 82 za cudzysłowem po ścieżce dostępu. 
| | SuddenStrikec2 93 
| Suma wszystkich strachów. E 93 Asz 7 
| system Shock 2 83 Weiskanie klawiszy 
o s4 Jeśli kod ma przykłedowo postać: 
Test Drive 6 = 84 Wciskamy At + Enter 
The Sims gą oznacza to, że aby go zastosować, jednocześnie wciska- 
|||The Sims: Balanga 34 my Klawisze Alti Entar. 
| || The Sims: Deluxe 94 
| ż m sa | Wpisywanie kodów 
BĘ ie Sims Światów życie sa Wie tajne kody, za każdym razem wciskamy po nich | 
Wio Sin Wakcje s Enter. Robimy to zerówno wtedy, gdy wklapujemy je | 
L || w okienkach, jak też w sytuacjach, gdy wykonujemy tę | 
SThief: The Dark Project 85 ść A 
Eh c= A czynność w trakcie razgrywki 
SThe Thing 96 Ą ya 
| TOCA Race Driver 88 miana zawartości pliku gry 
"Tomb Raider 88 Aby zmienić zawartość pliku gry, wystarcza nam dowol- 
| |eTamb Raider 2 98 ny edytor tekstu - w tej roli sprawdza się nawet zwykły 
|| |*Tomb Raider 3: Adventures of Lara Croft 39, Notatnik. Każdy operacja na otwartym pliku wiąże się 
| |sTomh Raider 4: The Last Revelation 38 | jednak z dość dużym ryzykiem — jeśli robimy coś źle, mo- | 
PTomb Raider Chronicles 100 żemy bezpowrotnie utracić dane i gra przestaje działać. | 
„Tom Clancy's Ghost Recon 101 Dlatego za każdym razem przed rozpoczęciem zmienia- | 
, Tom Clancy's Ghost Recon; Desert Siege 101 nia zawartości wykonujemy kopię zapasową pliku, w któ- | 
| Tam Clency's Rainbow Six; Rogue Spear 101 || rym grzebiemy. Umieszczamy ją w bezpiecznym miejscu | 
|rTony Hawic's Pro Skater 2 102 | ijeśli coś idzie nam nie tak, po prostu kopiujemy ją z po- 
„Tony Hawk's Pro Skater 3 105 wrotem w miejsce, z którego ją wzięliśmy. j) 
Tzar: Ciężar korony 106 Noon RZRAANAA 


4x4 EVOLUTION 


|podczas m welskamy jednocześnie Klawisze Enter + "Shift + RI + +E| 


| 
| 
a następnie wpisujemy poniższe „L.A ; - z ć | 


|Duże apony Aną 
| Duża ciężarówka 5x5 
Nigdy nie przegrywamy 99x99 | 
Milion dolarów | 


Podczas gry wpisujemy Goldfinger, a następnie givememoneysrdle. Wydhodziiniy 
z rajdu i mamy na kancie okrągły million dolarów. 


AGE OF EMPIRES Il ! 


Podczas gry wciskamy Enter i w pojawiającym się „Bknie wpisujemy kot. 
pna une także W grze LU of Empires M: The Gonquerors 


1000 kamieni rock on | 
1000 sztuk drewna lumberjaek 
1000 sztuk złota robin hond | 
1000 jednostek jedzenia cheese steak jimmy's | 4 
Odkrycie mapy maren 
| Bez mgły polo 
Szybkie budowanie aegis 
| Kontrolujemy zwierzęta natural wonders 
Natychmiastowe zwycięstwo i r winner | 
| Świetna piechota wyglądająca jak małpy furinus the monkey hoy "ad 
| Duchowni mają 900 punktów many hnychnya | 
| Samochód Shelby Cobra z dwoma karabinami how dh you turn this om | | 
Likwidujemy przeciwnika o numerze X torpedok | | 
| Zniszczenie wszystkich przeciwników black death | | 
|Samochód bojowy big daddy «| | 


Sabotaż jednostki to smithereens j | 


"zz sę: 


= ARIE 


h AGE OF... 


WORCESTER AACOCAAY” 


AGE OF WONDERS II: 
(./. TRONCZARNOKSIĘŻNIKA ____ | 
W trakcie Mm wciskamy kombinację przycisków Etrl + Shift + © a potem | 
wpisujemy jeden z podanych niżej tajnych kadów. Uwaga! Nie dzialają one 
pomiędzy etapami Fire i Life! 


1000 sztuk złota gole 

1000 punktów many mana 

Czary nie zużywają many spelis 
Wszystkie czary odkryte research 
Automatyczna wygrana win 
Nieskończone punkty ruchu freemove 
Oglądamy wszystkie miasta towns 
Odkrywamy mapę eńplare 

Bez mgły fog 
Natychmiastowa produkcja instantprod 
Natychmiastowe odkrycia instantres 
Włączenie sztucznej inteligencji _ ai 
Szpiegowanie miast przeciwnika cityspy 
| Awans bohatera upgradehera | 
| Gzar wzywający bohatera Emergehero 


ALIENS VS. PREDATOR 2 


Podczas gry wciskamy klawisz Enter, a następnie wpisujemy jeden z podanych 
niżej „tajnych kodów. teh poprawność potwierdza eharakterystyczny odgłos 
zmieniania przez Predatora trybu widzenia 


Nieśmiertelność <cheat> mpeanthurtme 

Wszystkie bronie <ceheat> mpschuckit 

Pełna zbroja <cheat> mpsmithy i 
Nieskończona amunicja <cheat> mpbunker ) 
Wybór poziomu <cheat> mpkfiles 


Teleportacja do początku poziomu <cheat> mpbeamme 


- ALIENS... 


ALIENS VS. PREDZLOR z cd. 


many: X punktów zdrowia : <OE> mpdoctardactor X 


ae przez ściany <cheat> mpsixthsense 
|sek zza pleców <ceheat> mpieu 
Niewyraźny głos marines <ceheat> mpmillertime 


ALIENS VS. PREDATOR 2 
PRIMAL HUNT"_ 


Pota rozgrywki wciskamy Enter l wpisujemy poniższe kady 


| Wszystkie bronie <cheat> mpsehuckit 

| Odnowa amunicji <cheat> mpstockpile 

| Pancerz <ceheat> mpsmithy 

k | Nieśmiertelność <cheat> mpeanthurtme 

| Wybór poziomu <cheat> mpxfiles 

| Przechodzenie przez ściany <cheat> mpsixthsensE 
Teleportacja 

|do początku poziomu <elieat> mpheamme 

| Widok zza pleców <cheat> mpieu 
Nieskończona amunicja <cheat> mphunker 


AMERICAN MCGEE'S ALICE 


W opcjach gry włączamy opcję okna konsoli. Podczas rozgrywki weiskamy 
klawisz -- (paid Ese] I wpisujemy poniższe kady 


| Wszystkie bronie WUSS lub give all 
| Nieśmiertelność god 
Przechodzenie przez ściany noclip 
| Widok z oczu bohaterki eg_cameradist -45 


[era bez przeciwników —/, notarget 


ROPREOAAE 


|iwaga! Włączenie trików wymaga zmiany zawartości pliku gry. Dawolnym edy-| | 


ALONE IN THE DARK 
THE NEW NIGHTMARE 


iruehamiamy grę z parametrem wizardmaster, a podczas zahawy wchodzimy 
du specjalnego menu tajnych trików, które znajduje się na ekranie ekwipunku. 
Włączamy w nim między innymi nieśmiertelność 


AMERICA”S ARMY 


torem tekstu otwieramy plik armynps.ini, który znajduje się w folderze system, 
w katalogu, w którym zainstalowaliśmy grę. Pad linijką fEngine. Game Engine] 
ilodajemy linię: bMPGheats=Enabled 2 i pdczas gry wciskamy — [pod Ese]. 
W pojawiającym się oknie wpisujemy poniższe tajne kady 


Widok zza pleców behindview 1 
Przechodzenie przez ściany mpcheat ghost 


Najpierw wpisujemy kod mpcheat 
ehangeclass M, a następnie 
w miejsce X wprowadzamy jeden z po- 
niższych kodów broni. 


AK ,,, Mk 
AK748U ak7?4su 
SAW ar 


M16A2 z granatnikiem (j 
AK47 z granatnikiem Up 


M4A1 m4ań 

Granaty r j 
OpFor rpk i 
MB1 s 1 
M24 sZĄ4 ; 
Dragonov sud 


WEETEACE 


tiwaga! Włączenie tego triku w wymaga zmiany zawartości plik gry. Dowolnym | 
edytorem tekstu otwieramy plik defauit.efq znajdujący się w folderze |anachro- | 


| nk anokdata configs|. Odnajdujemy w nim linijkę set dekug 0 i zmieniamy ją na | 
| 


set debug 4. Podczas rozgrywki wciskamy - (pod Ese) i w pojawiającym się | 
oknie wpisujemy invoke 1: 86. Teraz wklepujemy poniższe key 


) Automatyczne wygranie walki battlewin 

| Przechodzenie przez ściany noclip 

i Spowolnienie gry timeseale 0.1 
| Przyspieszenie gry timescale 2 

| Normalna prędkość gry timescale 1 

| AGUANOX 


Uruchamiamy grę Z parametrami -redrum -stendek 2 następnie nodze 
zabawy wciskamy podane niżej klawisze 


l 
| 
| 
JĄ 


Nieśmiertelność F7 
| Niewidzialność Fa 
Ukończenie misji FiB 


Uwsgól Zastosowanie tego triku wymaga 4 
zmiany zawartości pliku gry. Koniecznie y 
; |robimy więc jego kopię zapasową. / 
' | Następnie dowolnym edytorem tekstu | 
| jotwieramy plik  player_start.des 
A | znajdujący się na dysku twardym w fol- | 
, derze aquanox/ dat/sav i znajdujemy | 
w nim linijkę credits. W miejscu, w któ- N 
rym widnieje liczba naszych kredytów, wpi- 


| 
| 
tj 
| sujemy ciąg cyfr SMAIII. 
| 
| 


pani 


| Succubus 2 


| antidotum i 5 mikstur uzdrowienia 


AGUANOX 22 


Wybór s 


Uwaga! Zastosowanie tego triku wymaga zmiany zawartości pliku gry. Robimy jego ko- | 
| pię zapasową, potem dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik player_start.des, któ- 


ry znajduje się w folderze aquanox/ dat/sav, odszukujemy w nim linijkę Ship = 1 
i w miejsce cyfry, która się tam znajduje, wpisujemy którąś z poniższych. 


Drowsy Maggie 
Avenger 
Tiburon 
Skipjack 

Vortex 


Voodoo Breath 
Phoba Caster 


LBLILELIJ 


Bowolnym edytorem tekstu otwieramy plik "Baldur.ini znajdujący się w [olierze 
gry. Potem znajdujemy linijkę [Game Options] i dopisujemy pod nią: Eheats= 
Podczas rozgrywki wciskamy Etri + Tab, w pojawiającym się oknie wpisuje- | 
my poniższe tajne kody I zamykamy okno 


500 sztuk złota Gheats: Midas (); 

Przedmioty potrzebne do ukończenia gry Gheats: Eriticalitems (); 
Pojawia się Drizzt i nas broni Cheats: DrizztQefends (); 
Pojawia się Drizzt i nas atakuje Gheats: DrizztAttacks ([]; 


Przyzwanie 10 kurczaków w szale bojowym Gheats: TheGreatGonza (); 
Czar zabijający wszystkie krowy w okolicy Gheats: Cowkili (); 
Odkrywamy mapę Gheats: ExploreArea ([]; 


Czar Zamiana kamienia w ciało, 5 butelek 


Cheats: FirstAid (); 
| Teleportacja w miejsce wskazane kursorem Gheats: Hans (); 


= 


* BALDUR'S GATE 


Wybrany bohater dostaje X punktów 
| 
doświadczenia 


GLUAConsole: SEtEurrent- 


NP [.„K*] 

Nasza drużyna dostaje X sztuk 

złota GLWACGonsole: AddGold 
[„K*] 


zzarowanie przedm 
Wpisujemy ELWAConsole: Ereateltem („x*] 
i w nawiasie zamiast X podajemy jeden z poniższych sym- 
boli przedmiotów. Pojawia się on w naszym ekwipunku. | 
Kod przedmiotu składa się ze skróconej angielskiej nazwy 
rzeczy i numeru bądź litery, Oznaczenie AMULO1 do | 
AMUL14 oznacza, że istnieje 14 amuletów i w zależności 
od liczby, jaką wpisujemy, wyczarujemy przedmiot o okre- 


ślonym numerze. Na przykład AMULO7 to siódmy amulet. | 


Naszyjniki i amulety 
Strzały 

Topory 

Pasy 

Pałki i margenszterny 
Bełty 

Różne księgi . 

Księgi opisujące historię 
Waterdeep 

Księgi magiczne 

i zwiększające statystyki 
Księga Yago 
| Buty 
|Buty Drizzta 

Łuki 


AMULOT co AMULIG 


AROWOA do AROWA | 
ANIKO1 do AKIKOS | 
BELTOA do BELTOS 
BLUNOT co BLUNO7 
BOLTOA do BOLTOG 
BOOKIO co BODKGĄ 


| 
BOOKG5 dc BOOKGB 


BODKOI do BOOKOA | 
BOOK7O 

BOOTO1 do BODTOS 
BOOTDRIZ 

BOWGI do BOWOS 


Pociski BULLOA do BULLO3 
Zbroje CHANGI dc CHANOG 
Płaszcze ELCKO1 do GLCK1S 
| Sztylety DAGGO1 dc DAGGECE 
| Strzałki BARTO1 d DARTO4 
|Halabardy HALBOT co HALBO3 
| Młoty HAMMOT c HAMMO3 
| Hełmy HELMOA do NELMIA 
| Skórzane zbroje LEATO1 do LEATO8 

| Pierścienie magów MAGEGA dc MAGEOG 
Różne przedmioty MISEC1 do MISE88 

„a Zbroje płytowe PLATOA dc PLATOG 
|| Mikstury POTNOT dc POTNĄG 


| 
i 
| 
| Zamiana kamienia w ciało  SERLPET 


rzejście do następnego rozdziału 
eleportacja w miejsce kursora 
Uzdrowienie wskazanej postaci 


Bransolety BRACGI dc BRAGIO 


Pierścienie RINGO c RING25 
Zwoje ochrony SCRLQ3 dc SERLOS ; SERLI5 

SCRLIB do SERL1Z, SERL2D do SERLZK,) 
SCRL56 do SGRLS9 | 
Zdjęcie klątwy Jaheiry SCRLJALA 


| Tarcze SHLDO1 dc SHLD16 

| Włócznie SPERDA do SPERO3 

Miecze SWIKCA do SWINKA 

Miecze dwuręczne SWZ2HOA o SW2HO3, SWZKHUG 
Różdżki WANDOZ do WANKTA 

Kusze ABOWOA cc ZBOÓWOG 


Wiączenie skrótów klawiszowych trików 


Gtrl + © 
Gtrl + JJ 
Gtrl + R 
Gtrl + Y 


"= 


BALDUR'S GATE 
___ OPOWIEŚCI Z WYBRZEŻA MIECZY _ 
twaga! Zastosowanie tego triku wymaga zmienienia zawartości pliku gry. Bo- | 
(wolnym edytorem tekstu otwieramy plik Baldur.ini znajdujący się w folderze gry. 
 Inajdujemy linijkę fame Options] i dopisujemy pod nią: Cheats=1. Pończas 
rozgrywki wciskamy €trl + Tab, w pojawiającym się oknie wpisujemy poniż: | 
|Sze 1 8 i zamykamy okna | 


500 sztuk złota Eheats: Midas (]; 
| | Przedmioty potrzebne | 
|do ukończenia gry Cheats: Eriticalitems (); | 
| Pojawia się Drizzt i nas | 
|brani Cheats: DrizztDefends (]; |- 
| Pojawia się Drizzt i nas | 
atakuje Cheats: BrizztAttacks (); 
Przyzwanie 10 kurczaków | 
w szale bojowym Cheats: TheGreatGonzo (); 12 £ 


Czar zabijający 

wszystkie krowy w okolicy  Gheats: Eowkiil (7; 
Odkrycie mapy Gheats: ExploreArea (); 
Czar Zamiana kamienia 

w ciało, 5 butelek 

antidotum i 5 Mikstur 

uzdrowienia Cheats: FirstAid (]; 
Teleportacja Cheats: Hans (]; 

Bohater dostaje tyle 


punktów doświadczenia, 


ile wpisujemy w miejsce X GLWAConsole: SetCurrent- | | 


Dostajemy tyle złota, 

| ile wpisujemy w miejsce x ELWAConsclE: 

j AddGold (,„K”] 

| Włączenie skrótów 

| klawiszowych trików - ELWAConsule: 
EnahleCheatkeys (] 


Kody wpisywane z klawiatury 


| Przejście do następnego rozdziału Etrl + © J 
| Teleportacja w miejsce kursora Gtrl + JI | 
| Uzdrowienie wskazanej postaci Etrl + R | 
Zabicie wskazanej postaci Gtrl + Y 


”-- Gzarowanie przedmiotów | 
Wpisujemy GLWAConsole: Ereateltem (.K”] i w miejsce X podajemy jeden | 

z poniższych kodów. Odpowiedni przedmiot trafia wtedy do naszego ekwipunku. | 
Kod przedmiotu składa się ze skróconej angielskiej nazwy rzeczy i numeru bądź litery. 
Oznaczenie AMULO1 do AMUL14 oznacza, że istnieje 14 amuletów i w zależności od | 
liczby, jaką wpisujemy, wyczarowujemy przedmiot o określonym numerze. Na przykład : 
AMULO7 to A amulet. 


i amulety AMULGA dc AMULIE 
AROWOT dc AROWTA 
AKIHOA do AKIHO7 
BELTOA do BELTO5 
Pałki i morgenszterny BLUNOA do BLUNT 
ełty BOLTOf dc BOLTOG 
Magiczne księgi BOGKO dc BOUOKOS 
BOOTO1 dc BOGTOG 
BOWO1I c BÓWOS 
|Bransolety BRAGOf do BRACI 
BULLOA do BULLO3 
CHANCAI do CHANQ7 
ELCKO1 do ELEKO7, CLCK20 dc CLCK22 
DAGGO1 dc MAGGOS, DAGGOS do DAGGIO 


Strzałki DARTOT d DARTOA 
Halabardy HALBOT dc HALEGZ 

Młoty HAMMOA do HAMMOA 

Helmy HELMO1 do HELMO7, KHELM14 
|Skórzane zbroje LEATGT do LEAT1O 


|Kusze NEOWO1 dc XBOÓWOG 


| „ BALDUR'S GATE 
i OPOWIEŚCI Z WYBRZEŻA MIECZY cd._ 


Różne przedmioty i klejnoty MISEOA, MISC07, MISCI2, MISC1Z, MISC16 
do MISC28, MISCZI, MISCZM, MISCZG, | 
MISCG30 do MISEG64, MISEGS, MISC7U | 
MISE72 dc MISE74, MISC78, MISC8G | 
MISCBS do MISG88, MISCI 


| Zbroje płytowe PLATG1 do PLATO8 
i |Eliksiry i mikstury POTNOG2 do POTNĄG 
4 | Pierścienie RINGO1 do RING23 
ą Zwoje ochrony SCRLO3 do SCRLQ3, SGRL15, SCRL18 
| Czary SGRLIB do SCRLIZ SCRELZA SCRLZD 
Ą SCRLSH, SERL5S6 SCRL58, SCRL58 | 


| SEGRL5A co SERL5S, SCRLG1 dc SCRLGZ | 


1 SCRLGG do SERL99 | 
| Tarcze SKLDGA do SHLNZO 

/ | Proce SLNGCA dc SLNGO3 

| | wtócznie SPEROA do SPERO3 

| |Kije STAFG1 do STAFOB 

| Miecze SWIKGA dc SWIH24 

| | Miecze dwuręczne SWZ2RHCA do SWZHOB 


Różdżki WANDO2Z do WANNA 


| 


_ BALDUR'S GAT E 


BALDUR'S GATE II: CIENIE AMN | 


Iiwaga! Zastosowanie tego triku wymaga | zmienienia zawartości pliku gry. Bo-| 4 
| wolnym edytorem tekstu otwieramy plik Baldur.ini znajdujący się w folderze gry.| 3 
 Inajdujemy linijkę [Game Options] i dopisujemy pad nią: Cheats=1. Padezas 
rozgrywki weiskamy Ctrl + Spacja, a następnie w pojawiającym się oknie 
| wpisujemy poniższe kady i zamykamy okno | 


| Wybrany bohater dostaje X punktów 


doświadczenia ELWUACansole: SetGurrentXP | | | 
[.„”] i 

Dostajemy X złota GLWAGonsole: AddGold („K*) | 

Odkrycie mapy GLWAGonscie: ExploreArea () 


Włączenie skrótów klawiszowych trików 
Wpisujemy kod ELWAConsole: EnableCheatkeys (] i potem już bez przeszkód | 
korzystamy z poniższych kombinacji przycisków. 


Kombinacja k ISZ | 


Uzdrowienie bohatera Etrl + R i 
Kantrolujermy wskazaną postać ctrl + Q 

Teleportujemy drużynę we wskazane kursorem miejsce Etrl + JI | 88 
Uzdrawiamy całą drużynę i usuwamy efekty szkodliwych czarów Etrl + T 

Likwidujemy wybranego potwora Girl + V 
Zmiana klasy zbroi wybranej postaci Etrl + 1 | 
Najwyższe wartości wszystkich cech i 
na ekranie tworzenia bohatera shift + Gtrl + 8 | | 


Czarowanie przedmiotów | 

Najpierw wpisujemy GLWAGonsoie: Greateltem ([.,K”*] a potem w miejsce X po-| | 
dajemy jeden z symboli przedmiotów wybranych z listy przedstawionej na następnej | i 
stronie. Pa wpisaniu kodu dany przedmiot pojawia się w naszym ekwipunku. EE 
Kod przedmiotu składa się ze skróconej angielskiej nazwy rzeczy i numeru bądź litery. | 
Oznaczenie AMULO1 do AMUL14 oznacza, że istnieje 14 amuletów i w zależności od | 
liczby, jaką wpisujemy, wyczarowujemy przedmiot o określonym numerze. Na przykład | 
AMULO7 to siódmy amulet. 


e 
Wo ai 162 
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BALDUR'S GA E 


|arnólsóy 

Strzały 

Topory 
| Torby i pojemniki 
| Pasy 
| Pałki i morgenszterny 


| Bełty 

| Buty 
Łuki 
Bransolety 


Pociski 
Zbroje 
Płaszcze 


Sztylety 

Strzałki 

Halabardy 

Młoty 

Hełmy 

Zbroje skórzane 
Różne przedmioty 


| Zbroje płytowe 
j Pierścienie 

| 

i | Laski 

| Zwoje i czary 


amuiltf, amull4 do amul25 | 
arowii do arawfi 

anihO1 do axihi3 

bagO02 do hagO6 

beltQ2 do keltiQ 

klunG4 co blunG3, blunQ5 do hlunQ07, bluniO, bluni2 
do blun24. 

boltOf do koltO5 

koctOf do hootQS, hont1f | 
bawi do howi9 | > 
braeOf do bracO4, bracOG, bracQ7, brac09 do | 
kracff, braci3 do brac20 

buliGA do buliQ4, kuloG 

chanQf do chani8 

GIEKB do CIckOĄ, cickQ6, cickO3 co ełek17, clck20 | 
clck23 do elck29 

dagyOi do daggO3, daggO5, daggi2 do daggi9 
dartO1 do dartQ5 

kalbGi do halbO9 

hamm01 do hamm09 

heimQ3 do helmQ7, helmi6, helmi7, helm21 

leatOf do leat21 

mise3E do mise3e, miseRh, mise3ia, miscZk do 
miscżm, miseŻp, misc7t 

plat01 do plat02, plat0O4 do plat0G, platff do płati9 
ringO2 do ringO8, ring2O do ring22, ring2G do 
ring3i, ring33 do ring36, ring398, ring40 

rodsO1 do rodsQ5 x 
scrl10, scrli6, serie do serffj, serlil do serlfn, 
scrlip, scrliq, seriis do serfiz, seri2a, seriZd do| 
serlżh, seriżg, seriI5g do SEFIS4, sCrISt, seriKu | 
SErIGG do serlG68, seriGd do seriGz, serl70 do 


TREE 


Tarcze 
Proce 


Włócznie 
Kije 


Miecze 


Miecze dwuręczne 
Różdżki 
Kusze 


sErl73, seri7b do serl7k, seri7m, serli70 do SErI7Z, | 
SErI8O do SEFIBE, serl87, seri89, sEriBa do sErIEJ, 
sErI8l do scri8z, scriI80 do scrl89, serl8a do 
serli9h, serl8j, seriSim, serigm, seri9n, seriSp do) 
SErISV, SErIBK do sErISZ, serlaf do Serla8, serlaQ do 
serlar, serlzy 

shldOf do shkiQO8, shldi7, shidi8, shld21 do shld29 
singOA do slng-O7 

sperO1 do speriQ 

stafO1, stafQ2, stafQ5 do staf20 


swihOf do swihi0© swihi5, swihi6, swih20, 
swih22 do swih28, swih30 do swih34, swih36 do 
swih40, swihA2 do swihSi, swih53, swih54 
sw2hO1 do sw2hQ3, sw2h07 do sw2hi5 

wandN2 do wandi5 

xAkowOf do xkawil, xbawi3, xbowią 


|iiwaga! Zastosowanie tego triku wymaga Zmiany zawartości pliku gry. Kaniecz_.| 
|nie robimy więc jego kapię zapasową. Bawolnym edytorem tekstu otwieramy | 
plik Baldurini znajdujący się w folderze gry. Znajdujemy linijkę [Game Options] | 
i dopisujemy pod nią: Cheats=1. Podczas rozgrywki wciskamy Ctrl + Spa- 
|cia, W pańiem się oknie wpisujemy oai kady i zamykamy okno 


| l 


| em bohater dostaje j 
X punktów doświadczenia ELUAGonsole: SetCurrentXP j 
[„K”] i 
Dostajemy X złota ELUAGonsoie: AddGnid („„X”*) 
| Odkrycie mapy ELUAConsole: ExploreArea (] | 


Włączenie skrótów klawiszowych trików 
WI isujerny kod GLUACGansole: EnableCheatkeys 0: i iwa któ 


I fanie l 
Uzdrowiańie bohatera Ciri + R 

| Kontrolujemy wskazaną postać Gtrl + Q | 
Teleportujamy drużynę we wskazane kursorem miejsce Girl + JJ | 
Uzdrowienie całej drużyny i usunięcie efektów 


szkodliwych czarów Gtrl + T 
Likwidacja wybranego potwora Etrl + Y | 
| Zmiana klasy zbroi wybranej postaci Gtrl + 1 | 


| Najwyższe wartości wszystkich cech 
na ekranie tworzenia bohatera Shift + Ctrl + 8 


|Gzarowanie przedmiotów 

| Wpisujemy ELWAConsole: Ereateltem (.,J”) i w miejsce X podajemy jeden 

z poniższych symboli przedmiotów. Pojawia się on w naszym ekwipunku. 

Oto lista symboli unikatowych przedmiotów, które pojawiają się tylko i wyłącznie w grze 

Baldur's Gate Il: Tron Baala: sw2h20, bazpio0i, amui28, swihGf, arawiś, | 
chani9, axihi5, componQ4, quiverO6, brac24, swih72, axihi7, sacra | 
|t01, secretQ05, scrih2, brac23, plat20, componf$, holt03, blun23, mi- 
|seśj, componif, bazplo04, helm27, hulQ6G, sw2hi8, quiverQ04, chanZi, 


BALDUR'S GATE 


chanQ7, componi7, helm28, ciek30, blunZ1, blun27, dart08, dagg23, 
dagg20, dagg22, bow21, shld31, ring38, deck, bazpioQ2, kazpio07, 
plat21, singQ3S, coamponQ2, componQ03, xhowi6, blun830, swih63, 
secret03, hooti2, sw2hi7, sw2hi£, leat24, hinlth, componi5, bawiO, 
rinq45, helm31, swih70, compenQO7, belti3, belti2, belti4, componi2, 
compont3, helm32, swih71, clck31, sperfi, speri2, chan10, axihi6, 
laser, helm26, componGf, krdflute, amsoulOf, componff, ciek32, 
emmponi6, blun34, eomponiA, ring43, brac22, sw2h21, secret02, 
swih65, quiverQ3, haibiO, halbii, CMS) componQ5, hammff, 
Ą EomponQ09, swih52, 
secret04, bazploQ3, 
figureD1, componQ06, 
wandi8, componQ08, 
scrigy, shld26, shid- 
382 plat22, swih68, 
sper10, serlgm, staf- 
m3, swih59, stai22, 
ring37, cick28, blun- 
298, leat23, bow23, 


sw1h77, helm30, brac- 

26, swih67, chan20, 

componi8, brac25, 

helm34, swihGG, staf- 
23 


LILEJ 


BANDITS: PHOENIX RISING 


Włączenie t trików wymaga zmiany zawartości pliku gry. „owalnym edytorem te tel-| | 
stu otwieramy plik garage.iml znajdujący się w folderze Wandits data profiles. | 
| Są tam informacje na temat stanu naszej gry. Zmieniamy je — na przykład jeśli | 
chcemy mieć dostępne wszystkie branie w pierwszej misji, odnajdujemy zapis | 
mission DI i stojące przy nazwach broni wartości no zmieniamy na yes | 


BATTLE REALMS 


Niszczenie budynków 
Podświetlamy budynek przeciwnika i wciskamy Gtrl + D. 


|=) EAC H LI F E 
| Podczas gry wklepujemy podane niżej kody 


Nieskończona ilość forsy zosta del dosh 

| Szybsze budowanie quick quick quick! 
| Wszystkie budynki odblokowane all buildings 

/5000 dolarów Shift + Alt + $ 

| Wszystkie poziomy i misje Shift + Alt + FIO 
Wszystkie poziomy trybu Sandbox _ Shift + Alt + F9 


BLACK 8 WHITE 


waga! Włączenie teg triku Wymaga zmiany zawartości pliku m Wchodzimy | 
io katalogu Vionhead studios Itdyblack 6 white data ctr i odnajdujemy w nim) 
| ||plik chowańca, jakiego mamy — na przykładd krowa ma nazwę hcow.ebn, koń — | 
bhorse.chn — oraz plik chowańca, jakiego chcemy mieć. Następnie podmieniamy | 
im nazwy — na przykład heow.chn staje się bhorse.ebn. Na koniec jeszcze | 
ciekawostka — plik dotyczący ogra to bgreek.chn 


„,.. BRANDO MPOGERA 


BLAIR WITCH CZĘŚĆ 1: RUSTIN PARR 


Przegląd kodów alatwiających życie wszystkim fanom ponurej historii wiedźmy 
z Blair zaczynamy od najstarszej części gry. Podczas rozgrywki naciskamy) 


| klawisz Fio i wpisujemy podane niżej kody 


| 100 pocisków 


Wszystkie bronie 
Duże głowy postaci 
Zmiana kolorów gry 
Nadajnik 

Kusza 

Gra bez wrogów 


| Dynamit 


Łatwa walka 
Łatwy poziom gry 
Trudny poziom gry 
Łatwe zagadki 
Słoniowy pistolet 
Miotacz płomieni 
Ognista amunicja 
Odnowa zdrowia 
Maska gazowa 


| Nieśmiertelność 
|| Niewidzialność 


Pociski litości 
Noktowizor 
Ładowanie baterii 


| Shotgun 


Srebrne pociski 

Śnieg 

Tommygun 

Deszcz 

Zabicie wszystkich 
przeciwników na ekranie 


iamawimpforthis 
getintomykelly 
bighead 

biank 

sunofgod 
mediumrare 
helifreezecver 
gaodtimesman 
comhbatisseary 
isuck 

irule 
puzziesarescary 
smileynomore 
burnynurassoff 
flameonastick 
giuemefaith 
thedogfarted 
iworkforgod 
nad3d 
demonbeware 
icansee 
recharge 
bigstiekofdeath 
wwhbeware 
snowstorm 
meetmypaltommy | 
thunderstorm 


nukefart 


| 
| 
| 


po 


BLAIR WITCH CZĘŚĆ = 
BLAIR WITCH CZĘŚĆ : a_ 


wciskamy jemy I podane ane niżej ka kady 


Pończs rzgynk wciskamy klawisz Fil i wpii 


| Nieśmiertelność gndgames 
| Wszystkie bronie i amunicja winblows 
Automatyczne celowanie autcaim j 
Więcej krwi goremode / 
Duże głowy bighead 
Odnowa zdrowia healme 
Gra bez przeciwników freezer 
Ładowanie baterii recharge 
Niewidzialność nodzd 

B LO o 2 RAYN E 


Na ekranie Gleat | [znajdujemy ga W MERU opcji) ustawiamy kalumny nny słów tak tak, 
ahy tworzyły poniższe słowa — kody. Następnie rozpoczynamy MPE, wiączamy 


pauzę i aktywujemy triki 


I 
Rozczłonkowanie INSANEGIESMODEGOGN 
| Zaspokojenie żądzy krwi - ANGRYKKKINSANEHOOKER | 
| Zamrożenie przeciwników MONTFARTONOSCAR | 


| Nieśmiertelność TRIASSASSINDONTNIE 
| Tryb Juggy JWGGYDANCESQUAM 
Uzdrowienie -- LAMEYANKEEDONTFEEW 
| Nasze bronie SHOWMEMYWEAPONS 


| CAESAR III 
|Aby uaktywnić opeję oszukiwania, wskazujemy kursorem studnię, po czym wci- 
|skamy prawy przycisk myszki. Następnie wciskamy komhinację klawiszy Alt 


| + Ki wklepujemy podane poniżej tajne kady 


Więcej pieniędzy (działa, gdy mamy mniej niż 5000 denarów) Alt + E 


Natychmiastowe zwycięstwo 


CARMAGEDDON TDR 2000 


| podczas gry wciskamy -- (pod Esej i wpisujemy Kod hereComesTroubie. Na- 
| stępnie jeszcze raz wciskamy — i wklepujemy podane niżej kody 


10 000 dolarów 
Wybór poziomu 
Nieśmiertelność 

Gra bez przeciwników 
Gra z przeciwnikami 
Gra bez przechodniów 
Gra z przechodniami 


Minigra tekstowa 

Ostatni poziom 

Wszystkie punkty kontrolne oprócz ostatniego 
Zniszczenie wszystkich samochodów 
Wszystkie samochody do kupienia 

Wszystkie usprawnienia samochodu 
Zgnieciony samochód 


Przeniesienie na inny poziom 


Rit + W 


cash 
openLevelsGuv 
invincible 

ai off 

ai on 

peds off 

peds on 


adventure | 
lastlap 
lastcheckpoint 
WasteAll 
enahlebuy 
setctarAPO 
almost_wasted 
setlevel 


CARMAGEDDON 3 cd. 


|wzmocnienia 
Jeśli chcemy wzmocnić nasz bojowy samochód dowolnym dopalaczem lub zamontować || 
|na nim najlepsze części, wpisujemy kod addPowerlip Xi w miejsce X podajemy | 
| nazwę wzmocnienia. Nazwy te znajdują się w pliku powerupstring_internal.txt, który | 
mieści się w katalogu Assets w folderze gry. | 


Wyłączenie limitu czasowego 
Uwaga! Włączenie tego triku wymaga zmiany zawartości pliku gry. Koniecznie robimy | 
jwięc jego kopię zapasową! Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik Options.txt, który | 
|znajduje się w folderze Assets znajdującym się w folderze gry. Następnie znajdujemy li- 
|nijkę USE_TIMER i zmieniamy wartość 1 na O. 


Tanie samochody 

Uwaga! Włączenie tego triku wymaga zmiany zawartości pliku gry. Koniecznie robimy więc 
wcześniej jego kopię zapasową! Potem dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik 
Gar_Descriptor znajdujący się w folderze car Ostatnim krokiem jest wpisanie wartości 1 J 
przy cenie każdego znalezionego tam samochodu. . | 


CIVILIZATION Il 


|Podezas gry przytrzymujemy klawisz Shift, wpisujemy 123456, puszczamy 
|Stlft i wciskamy T. Następnie wklepujemy „Poniższe kody | 


Rozwinięcie sali tronowej 


Edycja jednostki Gtrl + Shift + W 
CIVILIZATION LU , 
<2GO TARCZE PESRACHERE, 
[100 005 sztuk . ziata Ddkrywamy mapę. 
|Przy podawaniu swojego imienia wpisuje- — Aby widzieć całą mapę, jako nazwę zapisy. | 


my Leemur. wanej gry wpisujemy multi. 


„WYPRAWA 


COLIN MCRAE RALLY 2.0 
Jako swoje imię wpisujemy na ekranie Greate New Driver Profile jedna z hasel| 
wybrane z poniższej listy j 


: 
Agresywni kierowcy NUTTYNETS | 
Wszystkie samochody ALLTHEBUTTONS ; 
Wszystkie tory GREATNEWS i 
Muzyka w tle TURNONTNEICE 
Odbijamy się od wszystkiego BOINGROINGEOING 1 


Odwrócone tory WAWEYQURLEFTS | 


Escort MK1 MORRISMODE | 
Szybsze bryki GOFASTERSTRIPES | 
Ford Puma GARYWILDASS 

Lancer Road EVILEVO 

Mini Cooper S MINIME 

Wielkie opony WHEELYBIG 

Błyszczące samochody SHINYBUTTONS 

Turbodoładowanie CURRYFORME 

Mała grawitacja BOWUNCYBOUNCYEGUNCY 
Wszystkie opcje . LETMEWIN 


Strzelamy hamulcem ręcznym w trybie Arcade  ERTTHIS 
Samochód jest mało odporny OOHNICE 


COMANCHE = 


ęp do wszystkie 
| Jako swoje imię wpisujemy WolfBlitz. 


COMMAND a. CONGUER: RED U z 


|armowi ż otnierze w nieg gran 
| Budujemy Cloning Vat i przechwytujemy szpital Strzelamy do swojego własnego żołnie- 
| rzaprzytrzymnujemy w tym celu klawisz ctrl), ale nie zabijany go. Wysyłamy go do szpitala. 
Kiedy z niego wychodzi, dostajemy za darma drugiego takiego samego. 


COMMAND S. CONONJER; RENEGADE 


Uruchamiamy grę 2 parametrem „gonsola cheatce i  podezas gry wciskamy 
klawisz -- [pod Ese). Następnie wpisujemy poniższe kody 

Wszystkie bronie —Allguns 

Włączenie dodatków extras fnkqrrm 

Liczba klatek wyświetlanych na sekundę display fps 

Informacje techniczne o rozgrywce game_info 


COMMANDOS z 


Jako swoje imię wpisujemy GONZGANDJON 
a następnie potem w czasie gry wciskamy podane ni 
jl kombinacje klawiszy 


Irsleportacja wybranego komandosa 

w miejsce wskazane kursorem Shift + K 
Nieśmiertelność Girl + I 
Niewidzialność 


Ukończenie misji Etrl + Shift + N 
Hiewógoj WEZJSNCH przeciwników trl + SK +M 


Włączamy tajne triki i WGUJEY hasła do poziomów na ekranie wpisywania kadów. 


1 KHGDR PLKUM BVTSL. | 
E WKUCĄ JESSH SKOD.JF 
a YSM51 MFY3B SWYNG || 
4 B7D8F KSDZH 9BG3S |4 
5 3GHSL NMWQS KJWK 11 
8 RZLMA 16G3L E2.J7H 
7 JAHSG WL3CZ ZK7BY i 
8 UNGZA LPQGT TRIBĄ f 
g WAZ2P SREM8 TRN78 | 
10 STT5W PAENS 1LPQD 

3 

CONFLICT ZONE 


 podczas rozgrywki wciskamy Klawisz ©, a następnie klawisz Backspace | 
iw pojawiającym się oknie wpisujemy poniższe tajne kody ; 


| wygrywamy misję win 
|20 000 punktów i 100% popularności my taylor is rich 
Wybór dowolnego poziomu replay all missions 


CRIME CITIES 


| Podczas rozgrywki weiskany + + (plus i! i wpisujemy podane niżej j kady są 


Wszystkie bronie _givemealiweapons 
Amunicja „Givemeallammo 
Maksimum energii _MiVEmemakenergy 
Tryb programisty _ew_mode_an 
Więcej pieniędzy _givemethemoney 


CULTURES 2: BRAMY ASGARDU 


| jw dowolnym momencie pauzujemy grę, następnie ( 
| wciskamy F2 w menu apcji, a potem wpisujemy | 
podane niżej kody. ch poprawność potwierdza | | 
 eharakterystyczny dźwięk | 


| Odkrycie mapy funexplore 
Zmiana kolorów gry funcolors 
Szybsze dźwięki funiarry 


Słuchamy nagrania z tworzenia gry fumauttake 


Wykór misji 


Na ekranie wyboru kampanii wpisujemy poniższe kody 


Narmandy - ahodin 
England zanzarah 


Ialy amy 
Miklagard hadschi 

' | The Warager Guard hahspass 
The Battle For Byzantium svenkommt 
Alexandria gothicrules 
Baghdad regengott 


Wigrid Wall schattenfee 


DAIKATANA 


|uructamiany rę 2 parametrem + + set console 1, a następnie podczas wl 38 


wciskamy klawisz -- [pod Ese). Potem w pojawiającym się oknie wpisujemy kod | 
cheats on. Następnie wpisujemy w aknie kod map efmta, Wciskam klawisz | 
„ i wklepujemy podane niżej kody 


Wyłączenie trików 
Zrzut ekranu 
Nieśmiertelność 
Dodatkowe 100 
punktów zdrowia 
Zwiększenie mocy 
Polepszenie ataku 
Zwiększenie szybkości 
Polepszenie acro 
Zwiększenie witalności 
Polepszenie statystyk 
Nowa broń w Epizodzie 1 


Nieskończona amunicja 
Zabicie wszystkich 

na danym poziomie 
Tryb Rampage 
Niewidzialność 

| Przechodzenie przez ściany 
Zmiana kamery 
Zmiana postaci 
Przyspieszenie gry 
Spowolnienie gry 

Lista poleceń konsoli 


| 


i i 
Wpisujemy weapon_give_X i zamiast X podajemy liczbę odpowiadającą broni, jaką 
chcemy uzyskać. Na każdym etapie liczby oznaczają inną broń. 


cheats © 
screenshot 
god 


health 100 

hoost power 

boost attack 

baost speed 

hnost aero 

boost vitality 
haost all 
weapon_give_qa- 
shands 
g_unlimited_amma 1 


massacre 
rampage 
notarget 
noclip 
eam_toggle 
eam_nextmon 
timescale 10 
fimescale 0.1 
emdlist 


DARK REIGN 2 


IN 4 
| Uruchamiamy grę z parametrem -cmd:"gamegod.studiomode 1; sys.run- 
code studio, a patem wybieramy misję i rozpoczynamy grę 


k "DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 


ina Wszystkie kady przestają działać 
[po zmianie roweru! Ś 


| Wszystkie style 

| Na ekranie wyboru stylu w trybie ProQuest wci 
| skamy: Lewa, Góra, Prawa, Dół, Lewa, | 
| Bór, Prawo, Góra, Lewo, Modifier Airs 


Wszystkie poziomy 
l |Na ekranie wyboru poziomu w trybie ProQluest 
ł | Góra, Góra, Dół, Dół, Lewo, Prawo, Lewo, Modifier Airs 
|wszystkie rowery 

4 |na ekranie wyboru roweru w trybie ProQuest wciskamy: Gira, Lewo, Góra, Dót | 
= Prawo, Lewo, Prawo, Modifier Airs 


|Powolny Jim 
| | Na ekranie wyboru zawodnika w trybie ProQuest wciskamy: Dół, Dół, Lewa, Prawa, 
(wał Góra, Modifier Airs 


DELTA FORCE: LAND WARRIOR 


| | podczas gry wciskamy — [poi Esej I i i poniższe kody 


| Nase, Pinia kontrolny NaxtWaypoint 
| Atak artylerii A domi 


Lornetka 

Tryb Boza 

Mapa dowódcy 
Detonator 
Upuszczenie przedmiotu 
Widok z lufy broni 
Widok z oczu 

Latanie 

Granat 

Pomoc 
Nieśmiertelność 
Niewidzialność 
Detonator laserowy 
Następna flaga 
Noktowizor 

Zrzut ekranu 
Nieskończona amunicja 


Binoculars 

Bozo | | ; 
BigMap 
Gdetonator 
Brap 
showgun 
istPerson 
fly_up 
Jgrenade 
help 

roy | 
drury DAEPYZOLAGĄ 
Slaser arraor 
NextFlag Zana W 

NVG ; 
PrintS$creen | A) 
kariya ? | 


DELTA FORCE: TASK FORCE DAGGER 


|| Podczas gry weiskamy — (pmd Esej 
| i wpisujemy poniższe kody 


| Odnowa amunicji ClayhurnFall- 


| mont | 
| Nieskończone 
| pociski StanGable 

Dodatkowe 


punkty życia „ieffersonOarcy 
Niewidzialność _ RceEvans 

Atak artylerii RogerPhilips 

| Realistyczny 

noktowizor caalnvg 


e" 


(Aby poradzić sobie z ktopotami z subtel- 
|nością Lemoniadowego Joe, podczas( 


DESCENT 3 
Poniższe tajne kody wpisujemy w czasie rozgrywki 


Odkrycie mapy treesquid 

Następny poziom moreciang 

Zmiana 'tekstur shananigans 

Widok z tyłu statku hyebyemonkey 

| Nieśmiertelność burgergod lub burgerking | 
Zniszczenie wszystkich przeciwników deadofnight | 
Wszystkie bronie i osłony iegotit 

Inny wygląd słońca teletubbies 


DESPERADOS: WANTED DEAD OR ALIVE 


rozgrywki wciskamy lewy Shift + Fit 
i wpisujemy poniższe tajne kady. 
Ta upraszcza wiele spraw 


Zatrzymanie czasu timeless 
Napisy dialogów fidel castra 
Cele misji Epitaph 
Podpowiedzi medie 

Strefa słyszalności supersonic 
Nowa broń poawerman 
Wygranie misji elint 
Dodatkowa amunicja jackal 
Widzimy wszystkich 

przeciwników show me all 
Niewidzialność haliow man | 


Likwidowanie wskazanych 
wrogów klawiszem Alt ZEUS 


liwaga! Zastosowanie tajnych kodów wymaga zmienienia zawartości pliku gry. | 
Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik user.ini znajdujący się w folderze 
system, który jest w katalogu gry. Odnajdujemy zapis T=, zmieniamy go naj 
T=talk i podczas gry wciskamy klawisz T. Pojawia się okienko z napisem say. 
| Kasujemy ten wyraz i wpisujemy po kolei caly poniższy tekst kodu: 

| set MeusEx.JEMentonMale bCheatsEnabied True. Kod ten potwierdzamy 
klawiszem Enter. Następnie podczas gry wciskamy klawisz T i wpisujemy 


w pojawiającym oknie jeden z poniższych kodów | 
Nieśmiertelność gad 

Wrogowie nie ruszają się players only | 

Niewidzialność invisible true | 

Wyłączenie niewidzialności invisible false | 

Widok zza pleców behindwiewf | 

Normalny widok behindview © | 

Latanie fly 

Wyłączenie latania walk 


Przechodzenie przez ściany ghost 
Wszystkie punkty umiejętności allskilipoints 


Wszystkie bronie aliweapons 
Pełne magazynki aliammo 
Wszystkie wszczepy allaugs 
Zabicie wybranego celu tantalus 
Otwarcie wskazanych drzwi opensesame 
Sekretne menu legend 

Pełnia zdrowia alihealth 
Cała energia allenergy 

10 000 kredytów alleredits 
Archiwum obrazków allimage 
Ukryte zakończenie danceparty 
Pole EMP iamwarren 
Tryb Matrix thereisnospoon 


Oddychanie pod wodą amphibious 


DEUS Ex cd. 


W oknie tajnych kodów wpisujemy Riugheld M. W miejsce X podajemy nazwę wszczepu, 
|w który chcemy wyposażyć naszego bohatera. | ! 


| Zwiększenie siły bojowej AugGombat 


Zwiększenie udźwigu AugMuscele | i 
Ochrona przed pociskami AugBallistie 

| Ochrona przed energią AugShield 

Ukrywanie przed ludźmi RugEloak 


Ukrywanie przed mechanicznymi przeciwnikami RugRadarTrans 
Podnoszenie sprawności organizmu i wszczepów _ RugHeartiung 


Zmniejszenie kosztu użycia wszczepów AugPower i 
Zwiększenie umiejętności pływackich AugAqualung | 
Zwiększenie mocy uzdrowienia Rugliealing 

' J Odporność na czynniki zewnętrzne AugEnvira 
Ochrona przed uszkodzeniami EMP AugEMP 
Zwiększenie celności AugTarget | 
Noktowizja, widzenie przez ściany RugVision | 
Ochrona przed granatami i rakietami RugDefense 
Wypuszczanie latających maszyn zwiadowczych AugDrone 
Cichy bieg RugStealth i 
Szybszy bieg AugSpeed 


z: _ DIABLO LS 


|B wne dźwięk i 
W czasie gry wciskamy EMtEF i wpisujemy SDUNDCHAOSIE- | 
BUG. Teraz słuchamy nieznośnych głosów i dźwięków gry. 


ndzyskujemy przedmioty po śmierci 
Po śmierci zapisujemy grę i wychodzimy z niej. Po ponownym urucho- 
| mieniu i załadowaniu save'a przedmioty leżą obok ciała w mieście. 


| liwaga! "Tastosowanie tajnych kodów wymaga zmienienia pliku Vy. Koniecznie | 
| robimy więc jego kopię zapasową! Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik | 

autoexec.efg znajdujący się w folierze gry. Następnie wyszukujemy padane ni- | 
| w lini iki i U LE i występujące przy nich 0 [zera] zmieniamy na 1 


| Nieśmiertelność „Player TakeDamage” 
Przechodzenie przez ściany „BPlayerGlip” 
Przeciwnicy są nieśmiertelni „NTakelMamage” 


DISCIPLES Il: MROCZNE BOBSZRZĘ 


Podczas rozgrywki welskamy Enter i wpisujemy pniższe kady 


9999 R many i złota seti 
Odnowa punktów ruchu borntorun 
Uzdrowienie drużyny help! 

Wygrana w misji wearethechampians 
| Odkrycie mapy herecomesthesun 

| Ponowne budowanie w stolicy anotherbrickinthewali 
Pokój ze wszystkimi państwami givepeaceachance 

| Wojna ze wszystkimi państwami badtothebone 

| Sojusz ze wszystkimi państwami eometagether 
Członkowie drużyny są o krok od awansu jump 

Awans na następny 

| poziom doświadczenia stairwaytoheauen 


Wskrzeszenie 

| umarłych jednostek 
Poznanie jednostek 
we wrogich miastach 
Przeciwnik nie zwraca 
na nas uwagi | invisibletouch 
Następny dzień letsdothetimewarpagain 


_ lifeisacarniwal 


| allalongthewatehtower 
| 


Podczas razgrywki wciskamy klawisz | wpisujemy poniższe tajne kady 


Wszystkie bronie i przedmioty 
Maksimum amunicji 
| Wszystkie klucze 
Silnik odrzutowy 
Pole siłowe 
Dodatkowe życie 
10 bomb 
100 ego 
Wszystkie tajne miejsca odkryte 
Panienka 
Pauza w stylu Matrix 
Nieśmiertelność 


| DUKE NUKEM: MANHATTAN ORORECII 


give all 

give ammo 
give keys 

give jetpack 
give forcefield 
give life 

give nuke 
give health 
give secret 
give komb 
pause 

toggle g_p_god 


DUNGEON KEEPER z. 


Podczas rozgrywki wciskamy kombinację klawiszy Etel + Alt + C, 
a następnie wpisujemy poniższe tajne kody 


Więcej forsy 

Odkrycie mapy 

Wszystkie potwory 

mają umiejętności 

na poziomie 10 

Wszystkie komnaty 
Wszystkie komnaty i pułapki 
Gała magia 

Następny poziom 

Dodatkowe 100 000 punktów 
many (działa tylko w wersji 1.51] 


show me the money 
now the rain has gone , 


feel the power 
this is my church 
fit the best 

i believe its magic 
da not fear the reaper | 


ha ha thisaway ha ha 
thataway 


DUNGEON SIEGE 


Podczas rozrywki wciskamy Enter i wpisujemy podane ni gj kody, poprzedzając 
ie znakiem +-. Wyłączamy je, wpisując przed nimi - 


ccc 


i 
150 demonów więcej sikdemonbag | 
999 999 sztuk złota checeksinthemail 
| Więcej odłamków superchunky , 
| Bohater atakuje każdego shnotalil ł 
| Nieśmiertelność zool j | 
| Największe obrażenia drdeath | | 
Usuwamy mgłę Inefervision || 
|Usuwamy tekstury xrayvision 48 
Mała postać minjonky | 
Borsucza broń faertehbadgar | 
100 metrów zasięgu łuku sniper J | 
3 dodatkowe eliksiry zdrowia i mana potinnaholic | 
4 | 
|| 
EARTH 2150 BIE 
Podczas rozgrywki weiskamy klawisz Enter, wpisujemy 1I_wanna _ a cheat | | 
i ponownie wciskamy klawisz Enter. Aby wpisać poniższe kody, wciskamy| * 
| NORY je i znów wciskamy Enter 1 
Fieperowanie zniszczeń k-mas_pack | 
Miny fireworks 4 
| Dostajemy tyle CR ile wpisujemy w miejsce X i_inve_this_game_X j 
|Szybkie odkrycia dla wszystkich graczy ginstein_1 i 
Szybkie odkrycia tylko dla nas help_me_please_1 | 
Likwidacja wszystkich bliskich przeciwników the_hammer_of_thor, | 
| Zniszczenie wszystkie okolicznych obiektów massacre ą 
Zniszczenie wybranych jednostek SEE_you_nekt_life 


Zniszczenie widocznych jednostek i obiektów hasta_la_vista_enemigos 
| Uszkodzenie wszystkich pobliskich jednostek kad_time_had_placE 


PNE 


m" 
mamom | 


EARTH 2150 cd. 


Widzimy wszystko gayle_eye 


| | Mgła let_he_darkness 
i Widzimy wszystkie jednostki no_one_hides 
| Odkrywamy mapę no_more_secerets 
| | Lepsza nauka time_is_relative 
j Tańsza nauka tlirt_cheap_research 
| Deszcz meteorytów armageddon 
| 
4 
| ELDER SCROLLS III: MOBROWINE 
1 mmm — 1 
| Podczas rozgrywki wciskamy klawisz — [pni Esej i wpisujemy hasło player->, 
| a następnie któryś z podanych niżej Kodów. Na przyklad piayer->togglegnd- 
|, | mode — uruchamia Kod na nieśmiertelność 
i 
| Latanie sEtflying 1 
|| Wysokie skoki setsuperjump 1 
' | Chodzenie po wodzie setwaterwalking 1 
i Oddychanie pod wodą sEtwaterbreathing 1 
f Ustalenie poziomu gracza na X SEtlewel X 
j Ustalenie najwyższego 
| | możliwego zmęczenia na X sEtfatigue X 
A Ustalenie najwyższej 
| |wartości magicznej na X setmagicka X 
$ | Ustalenie zdrowia graczanaX  SEthealth M 
| | Dodanie X złota additem gold_1400 X 
i Wszystkie miasta fiilimap 
; Wyłączenie mgły togglefogofwar 
' | Nieśmiertelność togglegodmode 
| Nie jesteśmy poszukiwani setpecerimelevel © 
Otwieramy obiekt wskazany 


| myszką unlock 


Wyczarowujemy przedmioty 
Wpisujemy kod adlditem M Y. W miejsce X wpisujemy jedną z poniższych nazw | 


przedmiotów. Zamiast Y - ich liczbę, jaką chcemy wyczarować. 


Nazwy przedmiotów: azura_star_unique, banhammer_unique, konebi- 
|ter_bow_unique, daedric_cluk_tgdc, daedrie_scourge_unique, dag-| | 
|ger_fang_unique, dwe_jinksword_curse_unique, ebony_bow_auriel | > 
|ebony_dagger_mehrunes, ebony_staff_iges, flame_bolt, głass_dag-| | 
|ger_enamor, katana_bluebrand_unique, katana_goldbrand_unique, 
longsword_umbra_unique, shard_holt, spark_boit magic_bolt, mise_so- | 
ulgem_azura | 


Zwiększamy swoje statystyki 
Wpisujemy Player-=>SetXNK, YYY, potem wciskamy Enter i zwiększamy staty- 
stykę, którą wpisujemy w miejsce XXX do wartości, jaką podajemy w miejsce YYY. Na i 
przykład - Player->SetStrength, 100 zwiększa naszą siłę do poziomu 100. 


—_ Oto wartości, które zmieniamy: Strength, Intelligence, Will- |] 
| power, Agility, Speed, Endurance, Personality, Luck, 

| Block, Armorer, MediumArmer, HeavyArmor, 
"= BluntWeapon, LongBlade, Axe, Spear, Athletics, En- 

| chant, Destruction, Alteration, Il- 

|lusion, Conjuration, Mysticism, 
| Restoration, Alchemy, Unar= | 
| mored, Security, Sneak, Acera: 
| katies, LightArmor, ShortEla- | 
|de, Marksman, Mercantile, | 
| Speecheraft, HandToHand, He- | 
|alth, Magieka, Fatique, Reputa- | 
| tinn, Bisposition, AttackBonus, 
| BefendBonus, ResistMagicka, | 
ResistFire, ResistShock, Re- | 
| sistDisease, ResistBlight, RE- | 
|sistEorprus, ResistPoisan, | 
?. ResistParalysis 


| 
| ETHERLORDS WŁADCY ETERU 
i FE s ARA 
'  |Podczas rozgrywki wciskamy „ I wpisujemy EtheriReetation. Naciskamy En- 
ter i wklepujemy poniższe kody w danym trybie gry 
Wyłącznie mgły Adventure upen_fog | 
Wygrywamy misję Adventure wim | 
Szybki zapis Adventure Save i 
Szybkie j 
( załadowanie gry Adventure load | 
| 15 jednostek | 
| każdej substancji 
i oprócz eteru Adventure give all 
i Informacje o zasobach Adventure view ! 
| FESOUFCES | 
J | Wygrywamy walkę Combat wim 
A: | Odkrywamy U 
| | rękę przeciwnika Combat wiew_hand | | 
| | Zamieniamy przeciwnika Combat swap | | 
_ |Bohater ma X zdrowia Combat change 
| | health X 
| Ustalamy punkty | 
* | many bohatera na X Combat change mana M ć 


REA 


EUROPA UNIVERSALIS | | 


= 


Kontrolujemy wszystkie jednostki 
Wyłączenie mgły 

Odkrywamy wszystkie prowincje 
Podnosimy poziom technologiczny 
Podnosimy poziom floty 


Podnosimy poziom infrastruktury 


RAZA 


Podczas | rozgrywki wciskamy Fi2 i wpisujemy | poniższe kody 


richelieu 
pappenheim 
eolumbus t 
gustavus | 
drake 

eromwell i 


Podniesienie poziomu handlu 
Stabilność +3 

Likwidacja rdzennych mieszkańców 
Nie ma rewolt 

Przeciwnik nie wypowiada nam wojen 
Dodatkowe 50 000 dukatów 


Dodatkowych 10 kolanistów 
Dodatkowych 10 kupców 
Więcej.mieszkańców w stolicy 
Hiszpania i Portugalia 

mogą atakować zamorskich przeciwników 
Reformacja 

| Kalwinizm 

Sobór trydencki 

Więcej dział 

Nieśmiertelność 
Dodatkowych 10 dyplornatów 


pola 
nranje 
cortez 
alba 
tiliy 
montezuma 


pocahontas 
dagama 
swift 10000 


tordesillas 
luther 

ealvin 

trent 
russianhordes 
difrules 
Vatican 


EVIL ISLANDS 


|o czas gry wciskamy — (pod Ese] i w pojawiającym się oknie wpisujemy kod 
thingamabob. Następnie używamy poniższych trików 


Działanie Kod j 
Nieśmiertelność Qyudmode(Q,1] | 
Wyłączenie nieśmiertelności Qgudmude([0,0] 

Zabijamy jednym uderzeniem Qycdmade[0,2] | 


Ustalamy swoją siłę 

(jej wartość podajemy w miejscu X) _ ©giwestrengthfeetunitefplayer(0,07,X] 

Ustalamy swoją zręczność 

(jej wartość podajemy w miejscu X] _ ©uivedexterity(uetunitofpiayer(0,0],X] 

Ustalamy swoją inteligencję | 

(ie wartość podajemy | 

/ zamiast litery X] Qgiveintelligence(getunitofpiayer(0,0),K) | 
| 

„ [Na ekranie ekwipunku wpisujemy jeszeze poniższe kady | 

| Wzbogacamy się o kwotę w wysokości wpisanej zamiast X give G maney X | 


_ Podnosimy sobie doświadczenie, w miejsce X wpisując 
| pożądaną przez nas liczbę punktów give ( exp X 


EVIL TWIN: KRONIKI CYPRIENA 
Podczas gry wciskamy podane klawisze i uruchamiamy tajne triki 


Działanie Kombinacja klawiszy 

| Nieskończone życia — Skuk, Klawisz akcji, Widok z oczu kahatera, Skok, Strzał | 

_Tryb snajperski Mlawisz akcji, Strzai, Skok, Widok z oczu bohatera, 
| Świetny strzał Strzał, Widok z oczu bohatera, Widok z oczu hohatera, | 
4 | Klawisz akcji, Skok | 
j ka strzał Klawisz akcji Widok z oczu bohatera, Skok, Widok | 


z uczu bohatera, Strzał 


Odbijający się strzał Strzał, Klawisz akcji, Strzai, Widok z aczu hahatera | 


| 
| 
) 


(FALLOUT: A POST NUCLEAR ADVENTURE, | 
| FALLOUT 2_ 


f 
Komentarze i twórców J 
Na ekranie twórców gry wciskamy Sbift i słuchamy komentarzy dotyczących gry. 


FAR GATE ) 


Padezas razgrywki wpisujemy 8246 i w pojawiającym się oknie wpisujemy 4 
poniższe kody | 
Mziatanie Kod | 
Więcej forsy /qates 
Automatycznie budujemy wszystkie jednostki /instanthuild | 
Likwidowanie wszystkich wrogów /kenny | 
Usunięcie mgły /tog | 
Wyświetlenie statystyk /stats |= 


Wybór poziomu 


W głównym menu wpisujemy Superxstudias i gramy w dowolnej misji. 


FIFA 2002 
_ FIFA 2002 WORLD CUP 
waga! Włączenie trików wymaga zmiany zawartnści pliku W. 
Dowalnym edytorem tekstu otwieramy plik soecer.ini znajdający | 
się w katalogu gry i dodajemy w nim poniższe linijki 


Działanie Linijka 

Wszystkie drużyny gwiazd CHEAT_UNLOCHED_TEAMS=1 
Wszystkie turnieje UNLOCK_TOURNAMENT=1 
Agresywne wślizgi AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT-1 
Równe statystyki 

wszystkich zespołów CHEAT_EQUAL_TEAM_STATS=0 
Komputer gra losowymi zespołami EWEAT RANDOM TEAMS=1 CPII 
/ Tryb demonstracyjny DEMO _MODE-1 


Gramy w okienku 


FIFA 


FIFA 2003 


liwaga! Włączenie tajnych trików wymaga zmiany zawartości 
pliku gry. Koniecznie robimy jego kopię zapasową! Dowolnym 
edytorem tekstu otwieramy plik sacrer.ini znajdujący się 
w katalogu gry. Następnie dopisujemy do niego poniższe linijki 


Agresywny odbiór piłki 
Automatyczny 

odbiór piłki 

Równy poziom zespołów 
Jeden na jednego 
Idealni bramkarze 

Tryb treningowy 

Gra w oknie 


FREEDOM FORCE 


Uwaga! Zastosowanie trików wymaga zmienienia zawartości pliku gry. Kaniecz- 
nie robimy więc jego kopię zapasową. Dowolnym edytorem tekstu otwieramy 
plik init.py znajdujący się w folierze gry, a następnie dodaje: 
my w nim następujące linijki 


Włączamy w ten sposób tajne triki i dodajemy do gry kilku no- 
wych kokaterów. Następnie zaczynamy grę i na ekranie bazy | 
| danych wciskamy — (pot Ese]. Potem używamy trików 


_. Nieśmiertelna drużyna 
| Wrogowie nas nie atakują 


Wygrana w misji 
X punktów 


BECETOLWAĄ 


5 
B 


Dziatanie 
Wszystkie moce 
Dodajemy punkty wybranemu bohaterowi 


FRONTLINE ATTACK: 
WAR OVER EUROPE 


Podczas gry wciskamy Enter i wpisujemy hasło Pmcheater. Następnie 
wciskamy jeSZEZE raz Enter i wklepujemy poniższe kody 


Bziatanie 

Zniszczenie wybranego obiektu 
Odkrycie mapy 

Uszkodzenie budynków wroga 
Wzbogacenie o X pieniędzy 
Zniszczenie wszystkiego 
Uzdrowienie wszystkich jednostek 
Zniszczenie wszystkich wrogów 


GIANTS: OBEYWATEL KABUTO 
Podczas zabawy wciskamy klawisz r lub v i wpisujemy poniższe kody. liwaga! 


Nie działają one w wersji gry 1.3 


Dziatanie Kod 
Szybsza budowa bazy basegoveryfast 
Pełna energia bazy basefilierup 
Odnowa zdrowia pleaseheałme 
Odkrycie mapy mapshowitaill 
Prezenty gimmegifts 
Wybór poziamu alimission 
saregoodtoga 
Więcej mieszkańców kasepopulate 
Impreza itsmyparty 


Nieskończone punkty many  lneedspells 


DEBUG_ALLPOWERS=1 
Gampaign_AddCF ("imię 
kohatera”,"liczba punktów”) 


moneymoneymoncy K 
hastalawistabahy 


gotoheli |ub blitzkrieg 


A 


GORE 


Podczas rozgrywki wciskamy -- (pod Ese] i wpisujemy 
remoteadmin 1. Następnie wpisujemy Łagin develaper 
i podajemy poniższe tajne kody 
| Dziatanie Kod 
| Latanie fty 4 
| Nieśmiertelność god 
| Przechodzenie przez ściany naclip 1 
| Nieskończona amunicja uammo 1 
| Wszystkie bronie give_ail 
Zmiana celownika ratate crosshaic 


Wybór poziomu 
Gdy załadował się poziom Boot Camp, nie klikamy na ikonkę Next, tylko wciskamy klawisz 
— | wpisujemy Ivadscenaria (”ume_spsceznariaf","X"]. W miejscu x'a podajemy 
x jeden z poniższych symboli map. 


| Bontcamp, cube, vertigo, krookiynsp, iliegai, station, warehousesp, Tucson, 
| harder, mansioń, house, haunted, tempie, gothic, space, plant, deadend 
| GOTHIC 
liwaga! Zastosowanie trików wymaga zmiany zawartości pliku gry. Dowolnym 
| edytorem tekstu otwieramy plik gothie.ini znajdujący się w folierze gry. Linijkę 
test made 0 zmieniamy na test mode 1 i wpisujemy LL 
| Mziatanie.- Klawisz 
Okno kodów rz 
Mniejszy ekran gry F3 
Zmiana widoku kamery FS 
Przeniesienie do innego poziomu F7 
Odnowa zdrowia i energii mana FB 


Odnosimy rany 
Obracamy się wokół własnej osi 
Padamy na ziemię 


GRAND THEFT AUTO ) 


Na ekranie wyboru bohatera wciskamy melete i wpisujemy 
podane kody. Zatwierdzamy je Enterem 


Dziatanie Kod 

Wszystkie poziomy i miasta itsgallus lub nineinaroaw 7 | 
Gra bez policji iamthelaw lub stewesmates | 

888 989 899 punktów iteouidbeyou | 

Wszystkie bronie, pancerz 

i karty wyjścia z więzienia suckmyracket I 

Nieskończona liczba żyć itstantrum lub 6031769 

Większy mnożnik punktów hatemachine 

Wszystkie filmiki heartofgold 

Ostre teksty iamgarypenn 


| GRAND THEFT AUTO II ) 


Jako swoje imię wpistjemy counanca i przed rozpoczęciem każdego poziomu 
jako swoje imię podajemy poniższe hasta 


Dziatanie Kod 

9 999 999 dolarów IAMDAWEJ 

10 milionów punktów BIGSCORE 

Mnożnik 10x SEGARULZ 

99 żyć CUTIET 

Wszystkie dodatkowe poziomy TUMYFROG 

Wszystkie poziomy i nieśmiertelność IAMASUCKER 

Wszystkie miasta BEMEALL |ub UKGAMER 
Wszystkie bronie BLASTEOY lub NAWARONE 
Pełna amunicja GODOFETA 

Darmowe zakupy EATSOUP * 
Karta wyjścia z więzienia JAILBAIT 

Nieśmiertelność LIWELONG lub VWAKUZADEATH 
Policja nas nie aresztuje RSJABBER 


Szacunek gangów MANDEMAN 


Wciskając *, dostajemy wszystkie bronie 


Wybór poziomu 
Karta wyjścia z więzienia 


"GRAND THEFTAUTO 
E LONDON 1968 
Padezas gry wpisujemy poniższe kady 


Kad 

deathtoałi 

flashmator lub super weli 
travelcard 


Nieskończone życia 6561870 

Gra bez policji tithead lub iamfilth 
Strzelamy z samochodu driveby 

999 999 999 punktów averyrichman 
a s 
i GRAND THEFT AUTO III 


W trakcie gry wpisujemy na ekranie poniższe kady. leh poprawność potwierdza 
dźwięk i pojawiający się na ekranie napis. Kodu dającego nam czolg daje się 


użyć tylko czterokrotnie 
Bziatanie 

Wszystkie bronie 

Więcej forsy 

Odnowa zdrowia 

Policja szuka nas bardziej 

Policja szuka nas mniej 

Czołg 

Niszczymy wszystkie samochody 
Zmieniamy.wdzianko j 
 Szaleni przechodnie 

Wszyscy przechodnie nas atakują 
Przechodnie walczą ze sobą 
Walniejsza gra 

Szybsza gra 

Bardzo szybka gra 

100% pancerza 

Ładna pogoda 


Kad 
gunsgunsguns 
ifiwerearichman 
gesundheit 
morepalicepiease 
napalicepiease 
giveusatank 
hangbangbang 
ilikedressinqup 
itsaligoingmaaad 
nobodylikesme 
weaponsforali 
timefiieswhenynu 
honosaring 
madweather 
turtoise 
skincancerfarme 


Dziatanie Kod JI 
Pochmurne niebo ilikeszotiand HA) 
Deszczowa pogoda ilovescatiand 7 
Mgła peasoupk 4 
Niewidzialne samochody anicesetofwheeis | 
Latający samochód chittychittybh 
Lepsze prowadzenie wozów (skaczemy Shiftem)  carnersiikemad 
Więcej krwi nastylimbscheat 
I 
HALF-LIFE | 


Najpierw uruchamiamy grę z parametrem -dev -tocansaie. Potem w trakcie gry 
wciskamy klawisz — (pod Ese] i wpisujemy su_cheats 1. lastępnie ponownie 
wciskamy — i wpisujemy poniższe kody 


Dziatanie Kad 
Nieśmiertelność /gud 
Wszystkie bronie /impulse 101 
Przechodzenie przez ściany /nmaclip 
Wrogowie nie atakują nas /natarget 
Widok zza pleców /thirdperson 
Widok z oczu /firstpersan 
Automatyczne przeładowywanie broni /+raload 
Sterujemy potworami /impulse 108 
Ostatni poziom /map c4a3 
Zakończenie /map c5at 
Dostajemy hronie 


Wpisujemy kod /give M i zamiast X podajemy poniższe nazwy broni. 
weapon_357, weapon_SmmAR, weapon_Smmhandgun, 
weapon_crossbow, weapan_crowbar, weapon_egon, 
weapon_gauss, weapon_glock, weapon_handgrenade, 
weapon_hornetgun, weapon_mp5, weapon_python, 
weapon_rpg, weapon_satchel, weapon_shotgun, 
weapon_snark, weapon_tripmine, weapan_quantumdestahilizer 


(F-LIFE 


HALF-LIFE: BLUE SHIFT 


Zaczynamy grę z parametrem i w trakcie rozgrywki wciskamy klawisz -- 
(pod Esc]. Następnie podajemy poniższe kady 


Nieśmiertelność 
Przechodzenie przez ściany 
Wszystkie bronie 
Najwyższy poziom trudności 


HALF-LIFE: OPPOSING FORCE 


Najpierw uruchamiamy grę z parametrem ( re gearbax, 4 pO- 
tem w trakcie rozgrywki weiskamy klawisz — (pad Esej. Następnie wklepujemy 
poniższe tajne kody i bez prablemów WYrZYNA Gemma 
my cate hordy kosmitów 


Wszystkie bronie 
Nieśmiertelność 
Przechodzenie przez ściany 
Automatyczne 
przeładowywanie broni 


Dostajemy bronie 
Wpisujemy /g/ , przy czym zamiast X podajemy 
nazwy broni z tabeli poniżej 


| /.857 Magnum 
| Karabin maszynowy 
| Pistolet Smm 


| | Kusza 
Łom 
Desert Eagle 
Displacer 


-5G) 


Egan 

Gauss 

Grapple 

Ręczny granat 
Hornet 

Nóż ' 

Mina laserowa 
M249 

Karabin snajperski 
Wyrzutnia rakiet 
Ładunek wybuchowy 
Strzelba 

Snark 


HARRY POTTER 
I KAMIEN FILOZOFICZNY 


Podczas razgrywki wpisujemy poniższe tajne kady 


Odnawa zdrowia F 
Niezwykle daleki skak r 
Daleki skok Fr 
15 fasolek 

Niewidzialność r 
Gichy chód 


Wybór poziamu ( 
Aby skrócić męki Harry'ego, wpi- | 
sujemy kod i i | 
i wychodzimy do głównego menu 
gry. Teraz klawiszami od Ff do F= 
wybieramy poziam, na którym 
gramy. Cały Hogwart stoi przed 
nami otworem! 


PECZTOLUIĄ 


ANIEGFLOF: 


(1 MEEU 


( HEROES OF MIGHT AND MAGIC m ) 


u ! 


Podezas gry gry wciskamy - Tab i wpisujemy poniższe kady 


Bziatanie Kod 
Wszystkie budynki w zamku nweoniyamodel 
/ Zwycięstwo nwctrojanrakbit 
/5 archaniołów nwcavertingoureyes 
| Bohater zyskuje namiot, balistę i amunicję nwcantioch 
Rycerze Śmierci nwcfieshwound 
Bohater awansuje na wyższy poziom nwcigotbetter 
Szczęście nwccastieanthran 
Nieskończone punkty ruchu nwccoconuts 
Najwyższe morale bohatera nwcmuchrejoicing 
|Ukryte przedmioty nwcalreadygotone ! 
Odkrycie mapy nwcgeneraldirectien 
Więcej surowców nwceshrubhery 


Wszystkie czary i 999 punktów energii magicznej nwctim | 


Ę HEROES OF MIGHT ANDMAGIGIII  % | 
| ARMAGEDDON'SBLADE _ | | 
Potlczas gry wciskamy Tak i wpisujemy kody 

Mziatanie Kad 

Awans nwcquigon 

Archaniołowie nwepadme 

Czarni rycerze nwcdarthmaul 

Wszystkie budynki nwccaruscant 

Machiny wojenne nwer2d2 


Pieniądze i surowce nwcwatto 
Nieskończone 


punkty ruchu nwepodracer 

Mapa obelisków nwcepraphecy 

Cała mapa nwcrevealourselves 
999 punktów many 


_i wszystkie czary nwcmidichiorians 


OZ 


f 


rę" 


HEROES... 


HEROES OF MIGHT AND MAGIC Ill 
SHADOW OF DEATH 
Poiczas ry wciskamy | Tak i wpisujemy poniższe triki 


100 000 sztuk złota i 100 sztuk każdego surowca 
999 punktów many i wszystkie czary 


Wszystkie budynki 
Machiny wojenne 

10 czarnych rycerzy 
5 archaniołów 

Mapa puzzli 
Odkrycie mapy 
Awans 

Największe szczęście 
Najwyższe morale 
Nieskończone punkty ruchu 
Wygrana 


Kod 
nwctheconstruct 
nwcthereisnaspoon 
nwezian 
nwelotsafguns 
nwcagents 
nwctrinity 
nweoracie 
nwewhatisthematrik 
nwcnen 
nwefollnwthewhiterabbit 
nwcemarpheus 
nwcnebuchadnezzar 
nweredpiil 


"HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV, 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV 
THE GATHERING STORM 


Dziatanie 


Wygrana walka 


Awans 


Miecz bogów 


Nauczenie czaru 


Darmowe surowce 
(| Automatyczna rozgrywka 


Nowa umiejętność 


Wygrany scenariusz 

-". Więcej punktów ruchu 
Maksimum szczęścia 
Wysokie morale 


Podczas gry weiskamy Tax i wpisujemy poniższe triki 


Had 
nwemorepizza 
nwcgosola 
nwcares 
nwcathena 
nwcthath 
nwcisis 
nwcvalhalia 
nwchermes 


nwcsacrificetothegods 


nwepan 
nwcenibelungeniieńd 


7 


= GG 


-_ HEROES... 


HEROES OF MIGHT AND MAGIG IV, 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV | 
THE GATHERING STORM cd. 


Bziafanie 
Zmiana scenariusza podczas gry 
Magiczny sztylet 
Pierścień negacji 
Wszystkie budynki 
(kod wpisujemy w mieście] 
Krzyżowcy 
Czempioni 
Aniołowie 
Magowie 

Tytani 

Wampiry 

Diabły 

Minotaury 

Nocne mary 
Czarne smoki 

Elfy 

Jednorożce 
Feniksy 

Behemot 

Potwór morski 


Kod 
nwchephaestus 
nwcettubrute 
nwcekcaiibur 


nwccitysftroy 
nwctristram 
nwcłancelot 
nwcrysiaw 
nwemerlin 
nWECronUus 
nwcyrah 
uwchades 
nwckingminos 
nwckanthus 
nwcefatnir 
nwcfiumyshaes 
nwcthelast 
nwera 
nwegrendel 
nwcposeidon 


HIDDEN AND DANGEROUS DELUXE) | 


Podezas gry wpisujemy iwantcheat i podajemy poniższe kody 

Mod 

funnyhead > 
skipmission 

iranman 

fulihands 

immartality 


Bziatanie 

Duże głowy 

Następna misja 
Więcej zdrowia 
Wszystkie przedmioty 
Nieśmiertelność 


EA 
| HITMAN: CODENAME 47 


tiwagat_ Uruchomienie tajnych trików wymaga zmiany "zawartości pliku ury.| 
Koniecznie robimy więc jego kopię zapasową. Dowolnym edytorem tekstu) 
otwieramy plik hitman.ini znajdujący się w folderze gry i dndajemy na jego 
początku linijkę „enabiecansoie 1. Podczas gry wciskamy — (pod Ese] 
i wpisujemy poniższe kody 


Dziatanie Hod 

| Nieśmiertelność gad 1 
Nieskończona amunicja infamma 
Wszystkie bronie giveail 

_ Niewidzialność imvisibie t 
skróty klawiszowe kodów 

/ Po włączeniu kodów wpisujemy 1p_debwg i wciskamy poniższe kombinacje klawiszy. 
Mziatanie Kambinacja 
_ Zabijanie bez broni Shift + FI2 
Teleportacja F 

Wybór poziomu 


, Jako swoje imię wpisujemy Kim Bu Kastekniv. 


( "HITMAN BE: : SILENT ASSASSIN" 


| 


Koniecznie rubimy więc jego kopię zapasową. Nowolnym edytorem tekstu | 
otwieramy plik hitman2.ini znajdujący się w folderze gry, dadajemy na jego) 


początku linijkę „EnabieCneats r i w trakcie rozgrywki wpisujemy poniższe kody | 


Bziatanie Kod 

Nieśmiertelność IOIRULEZ |ub IGIRULEY 
Wszystkie bronie i przedmioty HGIGIVES 

Pełny magazynek IBIEQPWEAP 

Odnowa zdrowia IDIKITLEIF 


Wyłączenie grawitacji , IMIGERW 


Działanie 

450 000 dolarów 

Więcej chuliganów 

Po 4 chuliganów 

każdego typu 

Bomby i broń 
Natychmiastowe zwycięstwo 
Leczenie wybranych jednostek 
Nasi pod wpływem 

Zabicie wybranej jednostki 
Nasze jednostki są niepewne 


Teleportacja w miejsce kursora 


Sterowanie fanami przeciwnika 
Sterowanie policją 

Powrót do sterowania naszymi 
chuliganami 

Nieśmiertelność 


Działanie 

Wszystkie filmy 

999 399 EJ 

Nieśmiertelność 

Odkrywamy mapę 

Wygrywamy misję 

|/ Wszystkie bronie i wzmoęnienia 


( Ę HOSTILE WATERS 


Uruetamiany | grę 1 parametrem „satusupthehomh iw trakcie gry weiskamy Fi FB. 
Następnie wpisujemy podane niżej kody i ponownie wciskamy ra 


(HOOLIGANS: EUROPEJSKA ZADYMA) j 


W trakcie rzgrywki przytrzymujemy Ctr, a potem wpisuje- 
my poniższe kady. To gwarantuje nam catkowitą dominację. | 
Na terenach okofoboiskowych oczywiście 


Kod 
brondjekroket 
frikandel 


frietjewaterfiets 
shasłick 
stamppat 
bereklauw 
menicanosate 
uiłammetjes | 
kipkorn 

kaassaufie 
frietspeciaal 
frietjeooriogmetuitjes 


patatmet 
hamhurger 


Kod 
enablealimovies 1 
filthylucre 1 
inwulnerakie 1 
rewealmap 1 
Winievel 1 
buildałt 


Podczas gry wpisujemy podane niżej kody 


Działanie 

Odnowa życia 

Pełnia energii magicznej 
! Mocna zbroja 

Forsa 


Stojąc, odnawiamy swoje zdrowie 


Kod 

hype lub leben 
druide lub druidik 
gark lub pratek 
glittergold 
littietroll 


| Stojąc, regenerujemy się magicznie — liitlegogoud 


10 niebieskich strzałek 
10 czerwonych strzałek 


Więcej każdego przedmiotu 


Nieskończone strzałki 


Nieskończona energia magiczna 


Niszczymy zbroję Hype'a 
Buty prędkości 
Kończymy Epokę 1 

„ Kończymy Epokę 2 
Kończymy Epokę 3 
Kończymy Epokę 4 
Biegamy szybciej 
/Zmiana widoku kamery 


auiaui lub ycungell 
nonnan lub oldełf 
grała |ub grolot 
haudini 
hermetik 
tautundefi 
pauletfrit 

epoki 

epak2 

EpokZ 

epoką 
wonderful 
tunnel 


Barnak ginie po pierwszym trafieniu  endli2 


Nieśmiertelność 


thundergad 


| ICEWIND DALE 
Uwaga! Uruchomienie tajnych trików wymaga dokonania zmiany zawartości jed: | | 
„nego z plików gry. Koniecznie rabimy więc najpierw jego kopię zapasową. Da- | 
wolnym edytorem tekstu otwieramy plik ieewind.ini znajdujący się w folderze, 
(w którym zainstalowaliśmy grę i dodajemy pod zapisem [Game Options] linijkę | 
| Cheats=4. Podczas gry wciskamy Etri + Tab i W pojawiającym się oknie wpi- 


| sUjemy: CheatersDaProsper: EnableCheatkEys (); 


PE ZOZ OZ ZZZZO OZ ZZZZZZZAZ ZZZZY ZZA i 


ICEWIND Z Bb | 


|Teraz używamy poniższych kodów 
Bziatanie Komhinacja ameizzy. 
Przenosimy wybranych bohaterów w miejsce kursora £trl + „I 
/ Uzdrawiamy lub wskrzeszamy wybranych bohaterów  Eirl + R 
Zabijamy wybranego przeciwnika Ctrl + Y 
Zmieniamy wygląd wybranego bohatera £tri + 6 
Wskazany bohater chodzi szybciej Gtri +B | 


(Kady wpisywane w oknie 

' Wciskamy £Etrl + Tab i wpisujemy poniższe kody 

Bziatanie Kod 

Odkrycie mapy CheatersfaPrusper: 


| EupiereArea (]; 
/ Ustalamy doświadczenie 
bohaterów na X CheatersDaProsper: 
SetEurrentKFP (K]; 
Dodajemy sobie X złota CheatersloProsper: 
j AddGold [X]; 
Dostajemy pięć mikstur 
leczniczych, pięć butelek 
antidotum i zwój Zamiana 
kamienia w ciało CheatersfoBrosper: 
First-Aid (); 
| Przyzywamy agresywnego 
cyklopa CheatersDuProsper: 
„JeftkAttacks [) 
Przyzywamy przyjaznego 
_ cyklopa CheatersBoProsper: 


„ieffkKDefends ([) 


Wyczarowujemy przedmioty 
Wpisujemy kod EheatersloPruosper: Createltem [„K”J; przy 
| czym zamiast X wpisujemy symbole przedmiotów podane dalej. Kod 


CEWIND D 


przedmiotu składa się ze skróconej angielskiej nazwy rzeczy i numeru bądź litery. Ozna- 
czenie AMULO1 do AMUL14 oznacza, że istnieje 14 amuletów i w zależności od liczby, 
jaką wpisujemy, wyczarowujemy przedmiot o określonym numerze. Na przykład AMUL- 
07 to siódmy amulet 


Naszyjniki i amulety do 

Strzały do 

Topory do 

Pasy [MA do |, 
Pałki i morgenszterny do 

Bełty . do 

Buty do , 

4 Łuki , 

| Pocisk +2 
Zbroje do 
Szaty 
Pierścień 
Młoty do 
Hełmy , h 
Torba I 
Rękawice f 

/ Tarcze , do 
Zbroje płytowe 
Pierścienie da 
Zwoje ochrony ) Ą 
Czary da 

j do A do . 

do " 

1 do J , 
Miecze do |, 4 
Miecze dwuręczne do 

oraz 
Różdżki do 
Kusze do 


BECETOLIĄ 
SOCULLOPAOJĄ ZE 


SE] 


_ ICEWIND DALE ia si 


nne: SĄ 


nop 


ICEWIND DALE: SERCE ZIMY 
liwaga! liruehomienie tajnych trików wymaga zmiany zawartości pliku gry. Ko- 
niecznie robimy więc jego kopię zapasową. Dowolnym edytorem tekstu otwiera- 
my plik izewind.ini znajdujący się w folderze gry i dodajemy pad zapisem [Game 
Bptionsj linijkę Cheats=1. Podczas gry wciskamy ©tri + Tab I W pojawiającym | 
się oknie wpisujemy: GETYDURCHEATOR: EnakleCheatieys (]:; 


Teraz używamy poniższych kodów 

Dziatanie Kombinacja klawiszy 
Przenosimy wybranych bohaterów w miejsce kursora Gtrl + „I 

Uzdrawiamy lub wskrzeszamy wybranych bohaterów  Etrl+ R 


Zabijarmy wybranego przeciwnika Gtri + Y 

Zmieniamy wygląd wybranego bohatera Ctrl + 6 

Wskazany bohater chodzi szybciej £trl + B 

Mziatanie Kod 

Odkrycie mapy GETYDURCHEATON: ExploreArea []; | 
Ustalamy doświadczenie bohaterów na X EETYMIRCHENTOM: SetCurrentKP [; | 
Dodajemy sobie X złota GETYGURCHEATON: AddGnid (X); 


Dostajemy pięć mikstur leczniczych, 
pięć butelek antidotum 
i zwój Zamiana kamienia w ciało GETYDURCHEATON: FirstAid (); 


ICEWIND DALE I 


W pragramie konfiguracyjnym gry ZAZNACZAMY opcję Włączenie k kongali trików | 
i podczas rozgrywki wciskamy klawisze Ctri + Tab. Następnie W pojawiającym | 
się oknie wpisujemy poniższe tajne kody 


Dziatanie Kod 

/ Teleportacja w miejsce kursora ctrialtdelete: hans [] 

500 sztuk złota etrialtdelete: midas () 
Wzbogacamy się o X złota ctrialtdelete: addgold ©] 
Odkrycie mapy ctriałtdelete: expiorearca ([] 


Określamy doświadczenie bohaterów na X ctrialtdelete: setcurrentup DX] 


ICEWIND DALE 


j | Przenosimy się do innego rozdziału 
| Prolog to O, a 6 to ostatni 


Włączenie skrótów 
| klawiszowych trików 


Zmiana wyglądu bohatera 

| Teleportacja w miejsce kursora 
| Zabicie wybranego celu 
| Usunięcie wybranej postaci z drużyny 
Uzdrowienie wybranego bohatera 
Dodatkowe punkty doświadczenia 


*. Zmiana klasy pancerza 
4 Ekran ciemnieje 
Ekran j jaśnieje 


+ + + + + + + + + 


vorzymy przedmioty 

| Wpisujemy kod 

||i w miejsce X podajemy poniższe symbole przedmiotów, 
| a w miejsce Y - ich liczbę. Kod przedmiotu składa się ze 
| skróconej nazwy rzeczy i numeru lub litery. Oznaczenie 
| AMULO1 do AMUL14 oznacza, że istnieje 14 amuletów 
i w zależności od wpisanej liczby wyczarowujemy przedmiot 
| o danym numerze. AMULO7 na przykład to siódmy amulet. 


| Bełty do 
Buty do 


Bransolety da IS, 


Zbroje do 
Płaszcze do 


EEEG RNA ŚLE C=cu==/ 


Przedmioty 
, Klejnoty 
Łuk 


Sztylety * 


„ Halabardy 
Młoty 


Kusze 


Pałki i morgenszterny 


Miecze półtoraręczne 


Sejmitary 
włócznie 
Krótkie miecze 


Kije 
Różdżki 
Topory 


Miecze dwuręczne 


J=0Y 1) DALE [ ed. | 
Ę 


Kad przedwieli 
O0GEM26, OOGEM23, OOGEM30 
NOHFRCAG, OOKFBELFK, OOHFBLSE, oDuraLsi, | | 
DOHFESEK, ODHFBSRS | | 
GOKFOGFW, OOHFOGPF, LHFOGGH, SONFOGLT, | 
SZHFUGSK, GIKFOGWS, GZKFUGXF 

UOHKFHBOC, ODHFKEHL, G3KFHBPR | 
OOHFHMPH, ODHFHRSC, 11KFHRCR, S1KFHRDA, | 
SIKFHRVA, GJHFARBI 
OOBWHKKF, GOBWLKNHF, OOHFHXGE, GONFKKNE, 
GOHKFHKIA, OOKFHXMR, OOHFLKHF, OOKFLKIM, | | 
GOHFLKME, STHFHXNE, STHFHXHB / 
OOHFCBHK, OOHFFLFV, OOKFFLSR, ODKFMEAR | 
OQHFMECF, ODHFMRMG, OOHFMRMS, OOHFMRSS, | 
MHFCEMK, HFFLEC, SOHFCLET, GZHFCEMP | | 
GJHFFLPF, ZZ JGHFMM 
OOHFSERS, OOHFSBRC, 
DOHFSEWR 
DOKFSECS, GJHFSCSS 
OOHFSRIM, HFSRNP 
OOHFSSLS, OOKFSSSK, 
ODHFSSTM 
DOSTAFBG, OOSTAFES 
BOWANDOA do OOWANDOB 
ODKFANAS, OGHFAXGA, 
OOHFAKBR, OOHFAKRU, 


OOHFAXCK, OOHFAKSC, OOHFAKSP, 4 
OOKFAXWT, TIHFAXEW, MHFAXNO, THFAKKS, | 
STHFAXOF, ZZIGHFSE ł 
OOHFSDT, OOHFSFOD, OGHKFSGCT, OOHFSGSS | | 
OOHFSLOE, OOHFSLDY, THFSFPI, HFSGLK, 1KFSL- | 
HE, TIHFSTWS, 12HFSFWS, 5OHFSLWE, SOHFSRKS, | 1 
S1HFSFRH, GOHFSLHA, ZZRGHFWB | 


SRRRERNENMEA | NELAJLLU NI 


REA = — 
] 
INDUSTRY GIANT; JWECZUY GIANT 2 | J 
aż | 
łatwa farsa ) 
Zmieniamy nazwę terminalu lub stacji kolejowej na Menałd i zarabiamy milion dolarów. a 
f 'K-HAWK: SU RVIVAL INSMNET 
W czasie gry wpisujemy poniższe kody 
Bziatanie Kod ] 
Nieskończone zdrowie i amunicja lumoż | 
Następny poziom Smula jj 


( KINGPIN: LIFE OF CRIME 


Urueltamiamy grę 7 parametrem +teveloper 1 i pałęzas gry wciskamy — [pod 
[se]. W pojawiającym się oknie wpisujemy poniższe kady gf — 


Bziałanie Kod 
Nieśmiertelność immortal lub god 
Przechodzenie przez ściany noelip 

Latanie give jet pack 
Wszystkie przedmioty give all 

X pocisków huliets X 

X nabojów do strzelby shelis X 

X benzyny do miotacza 

płomieni giwe gas M 

X forsy give cash X 

X nabojów do .308 give 308cal X 
X granatów give grenades K 
X rakiet giwe rackets K 
Wszystkie bronie weapons 
Uzdrowienie give health 
Adrenalina give adrenaline 
Pełny pancerz give armar 


KOHAN: IMMORTAL SOVEREIGNS 


Podęzas gry wgiskamy Enter i wpisajemy poniższe kody 


Mziatanie 

10 wszystkich produktów 
Kataklizm 

Szybsza konstrukcja 
Maksimum złota 
Wygranie misji 
Odkrycie mapy 
Wszystkie jednostki 
Lepsze morale 
Strefy kontroli 
Strefy zaopatrzenia 
Strefy strażników 
Strefy mieszkańców 
Koniec kataklizmu 
Więcej jednostek 


LEGACY OF KAIN: ELOOD OMEN 2 
W głównym menu wciskamy klawisze odpowiedzialne za: blok, odwrócenie Się | 


Kod 

houdy hoa 
unpieasant dreams 
speed it up 

free gold 

yeahbam 

shaw fog 


there is na spoan | 


feeling fine 
show control 
shaw supply 
show guard 
show population 
i repent 
nverpopulation 


io przeciwnika, menu Dark Gift, rozglądanie się, akcję, użycie Dark Giftu, 
ssanie krwi. Giły teraz zaczynamy grę, mamy Soul Reavera i żelazną zbroję 


„Nieśmiertelność 
Edytorem otwieramy plik game.erg i linijkę „bo2 kain debug flags) kain's invulnerable” =1 


zamieniamy na „buż kain debug fiagsikain's invulnerable” =1. 


(LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2 
Nieśmiertelność 


Podczas gry wciskamy klawisze: Enter, Lewo, Lewo, Góra, Dół, Prawo i Akcja. 


LEMMINGS : 3D 


Wybór poziomu 


Wpisujemy LAMPWIECM jako hasło. 


MAFIA 


Podczas gry wciskamy kombinację klawiszy Stir + — [pod ESe), a następnie i 


wpisujemy poniższe tajne 
Dziatanie 
Nieśmiertelność 

Broń i amunicja 


kotły 
Kod 
BADNGANGSTERS 
DEADGUNS 


Uruchamiamy m 1 parametrem -MRYsOpar. Podczas zalawy wciskamy Fi2 


MAX PAYNE 


i w pojawiającym się oknie Lion poniższe kody 


Działanie 
Nieśmiertelność 

Tryb programisty 
Przechodzenie przez ściany 
Uzupełnienie klepsydry 
Wszystkie bronie 
Nieskończona amunicja 
Odnowa zdrowia 


= 

cader 

noclip 
getbullettime 
uetaliweapons 
getinfiniteamma 
gethealth 


MDK 


Podczas gry wpisujemy podane pmiżej EL. Lu 


Dziatanie 
Uzdrowienie 
Karabin maszynowy , 


= 
ineedabiggun 


Podczas gry wciskamy klawisz - . [pod Ese) i wpisujemy poniższe kody 
Dziatanie Kod 


Nieśmiertelność mdkGobSetiamageFiiter 
[mdkGetPlayerGot(f],0] 
Poziom 2 mdkNewGame(2,12] 
Poziom 3 mdkNewGame[3,12] 
Poziom 4 mikNewGame(4,12] 
Poziom 5 mdkNewGame[5,11] 
Poziom 6 mdkNewGame[6,8] 
Poziom 7 midkNewGame(7,11] 
Poziom 8 mikNewGame[8,8] 
Poziom 9 mdkNewGame[3,13] 
Poziom 10 mikNewGame[10,7] 
Poziom 10 jako Max midkNewGame(11,1] 
Poziom 10 jako Doc mdkNewGame[12,1] 


(MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT) 


rania grę z parametrami: +set tevelaper +Set ul | console 1 +set che- 
Jats 1 +set thereisnomankey 1 +set cl_piayintra © ji pollezas gry wciskamy 
jkławisz — (pod Ese]. W pojawiającym się oknie wpisujemy poniższe kady 


Działanie Kod 
Nieśmiertelność dag 

Leczenie fuliheal lub fuliheakd 

Wszystkie bronie WUSS 

Przechodzenie przez ściany naclip 

Widok zza pleców toggle cg_3rd_persan 

Ekwipunek listinventory 4 
Misja nr X, gdzie X to liczba między 2 a 6 seta g_mKli „i” 
Odblokowujemy medale 


W celu zdobycia wszystkich medali bez konieczności walczenia w oknie wywoływanym 


klawiszem — wpisujemy poniższe kody: Seta g_eogmedal2 „1%, seta q_eoumedall 
„f”, seta g_eogmedaif „1”, seta g_medal5 „T”, seta g_medaią „t”, seta g_me- 
iłal3 „1%, seta g medal2 „i”, seta g_ medali „f”, seta g medalO „i”. 


| Bronie 

(Aby zdobyć nową broń, wpisujemy tajny kod gi- 
| veweapan weapons/K.tik, przy czym zamiast 
/X wpisujemy jeden z poniższych kodów: Enlt45, 
p38, m2frag_grenade, steilkandgranate, 
| mi_garand, kar38, shotgun, hazaoka, pan- 
zerschreck bar, mp44, thompsonsmg, 
mpAO, springfield, karSBsniper. 


MEDIEV. L: TOTAL: WAR ——— e) 
ak BAFTA 


Na mapie kampanii wpisujemy poniższe kody 
Dziatanie Kod 

Złoto ze wszystkich prowincji „mefaundsomeau. 
Srebro ze wszystkich prowincji _ „metaundsumeag. 
Miedź ze wszystkich prowincji _ „mefaundsomecu. 
Żelazo ze wszystkich prowincji  „vłagra. 


Odkrycie mapy „matteosarteri. 
1 000 000 florenów „deadringer. 
Szybsze budowanie „worksundays. 
Wszystkie jednostki i budynki „badgerbunny. 
Gramy rebeliantami „conan. 


Skróty klawiszowe trików 


Uruchamiamy grę z parametrem -13f i podczas gry wciskamy podane klawisze. 


Mziatanie Klawisz : | 
Komputer przejmuje rządy A 
Nieśmiertelne jednostki BG 
Włączenie sztucznej inteligencji przeciwnika || 
Wyłączenie sztucznej inteligencji przeciwnika H 


 MESSIAH 
Podczas gry wciskamy Esc i wpisujemy podane kody 
Dziatanie Kod 

Nieśmiertelność ucantkiiime 


Wyłączenie nieśmiertelności fieshnbiood 
Wyłączenie sztucznej 


inteligencji przeciwnika hraindead 

Miotacz płomieni lightmeup 

Granaty softwarebuys lub getsame 
Karabin maszynowy rapidfire 

Strzelba boamstick 

Amunicja gamespot lub illbehack 


METAL GEAR SOLID 
tiruehtamiamy grę z parametrem -cheatenabie | patlczas gry wciskamy podane 


A 


niżej klawisze 

Bziatanie Klawisz 
Uzdrowienie F2 
Nieskończona amunicja FĘ 
Sterujemy kamerą FE 
Normalny widok Fs 
Powtarzamy poziom ze wszystkimi przedmiotami F 

„pna ENEA 
„ | MOBILE FORCES 


Podezas gry weiskamy klawisz- (pod Ese] I wpisujemy tajne hasta narsey. 
Następnie wklepujemy podane niżej kady 


Dziatanie Kod 
Nieśmiertelność gad 
Nieśmiertelna drużyna teamgad 


Oddychamy pod wodą , amphitious 


kry 


JBILE FORCES 


Działanie Kad i 
Latanie fly H 
Przechodzenie przez ściany ghast Y 
Wszystkie bronie Ivaded | 
Niewidzialność invisibie true | 
Załatwienie wrogów kilienemy qj 
Zniszczenie wszystkich wozów kilicars | 
i 
! 
MYTH: THE FALLEN LORDS )j M 
: A EEEE | 
Wybór poziomu Wygrywamy misję | 
Klikając na New Game, trzymamy Spację. Podczas gry wciskamy £trli +. | | 
| 
| | 
MYTH II: sQULBRIGHTER | 30 
r M £ | 
Wykór poziomu | RIM 


Podczas klikania na New Game przytrzymujemy SWiit. ; 
h 


Wygrywamy zadanie | 


Podczas gry przytrzymujemy Etrl + Alt i wciskamy + na klawiaturze numerycznej. 


Likwidujemy zwierzęta 
Przytrzymujemy Etrl + Alt+ Shift i klikamy na zwierzę. 


MYTH III: ERA WILKA 
Wybór poziomu 


Podczas klikania na New Game przytrzymujemy Shift. 


Wygrywamy zadanie 
Podczas gry przytrzymujemy klawisz Etrl + Alt i wciskamy Ń 
klawisz - na klawiaturze numerycznej. ; 


Nowi zawodnicy 
Tworzymy zawodników o poniższych imionach, a gra uzupełnia ich statystyki i wygląd: | 
„im Creeggan, Tyler Stewart, Steven Page, Ed Rahkertsan, Kevin Hearn, Tom | h 


NHL 2003 | 


| Nowi bohaterowie na lodowej tafli i 
Tworzymy nowego gracza i jako jego imię podajemy jedno z poniższych. Gra; 
/ automatycznie ustala statystyki i wygląd kandydata. Niektórzy dostają też portret. To. 
prawdziwi gracze ligi NHL. Oto oni: | 
Fam Hali, Alfie Michaud, Barry Richter, £en Simon, Blake Beilefeuilie, Brad | 
| Maran, Brian Sutherby, Chris Ferraro, Corey Hirsch, Bave Marisset, David | 
| Nemirovsky, Berek Mackenzie, Eric Fichaud, Evgeny Honstantinav, Greg 
Erazier, Greg Pankewicz, Guy Hebert, fvan Mami, Jakub Cutta, Jasan 
, | LaBarhera, Jason Zent, Juhan Witehali, Kay Whitmore, Larry Marphy, Mark | | 
| | | Fitzpatrick, Marquis Mathieu, Martin Brochu, Matt Herr, Matt Higgins, Michel | 
| | tarocque, Raffi Torres, Rene Corbet, Rich Parent, Rick Taharacci, Sascha Guc, | 
| Scatt Fankhouser, Ty Janes, Kavier Delisie 


(NEEDF FOR SPEED: HOT ZOBECIN >) 2) 


LU | 
więc kopię zapasową! Nowolnym edytorem tekstu otwieramy plik cars. ini| 
zmajdujący się w folderze Gars i zmieniamy go na poniższe sposoby 


Tanie wozy 


Odnajdujemy zapisy: price= i nfsprice= i po znakach = wpisujemy 1. | 


Szyhsze samachady | ; 


Odnajdujemy zapis mass= i po znaku = wpisujemy 106. 


, BEJSCE, 


NEVERWINTER NIGHTS 


lwaga! Zastosowanie kodów wymaga zmiany pliku gry. Dowolnym edytorem 
tekstu otwieramy plik nwnini znajdujący się w katalogu gry i pod linijką Game 
Options dopisujemy ret ie-1. Podczas gry wciskamy klawisz — (pad Ese] 
i wpisujemy mebugMade 1, kod zatwierdzamy klawiszem „ a następnie 
znów wciskamy kławisz — i wklepujemy poniższe kady 


Nasza siła wynosi X 
Nasza zręczność wynosi X 
Nasza inteligencja wynosi X 


Nasza wiedza wynosi X 
Nasza wytrzymałość wynosi X 
Nasza, charyzma wynosi X 
Dostajemy X złota 
Nieśmiertelność 

Uzdrowienie 


Awansujemy na poziom X 

Przyspieszenie 

Dostajemy X punktów doświadczenia 

Nasz bohater ma X lat 

Nasz heros jest na poziomie ataku X 
RZE 


ZA 


_ NO ONE LIVES. 


NO ONE LIVES FOREVER | 
Podczas I wy wciskamy klawisz r i wpisujemy poniższe kady 


Mziatanie Kod 
Pancerz mpynulookiikeynuneedamonkey 1 
Wszystkie ulepszenia broni mpgcattech 
Wszystkie bronie mpkingoftehmanstars 
lub mpmimimi 
Wszystkie przedmioty mpsanta 
Zwycięstwo misji mpmaphale 
Więcej krwi mpenorbitantameunis j 
Uzdrowienie mpdrdentz 
Motor mpracerbny 
Nieśmiertelność mpimysurfather | 
Widak zza pleców mpasscam 


Nieskończona amunicja mpwegotdeathstar 
Przechodzenie przez ściany mpelip 


| (NO ONE LIVES FOREVER = 
Weiskamy 7 T i wpisujemy poniższe kady 


Działanie Kad 

Nieśmiertelność gad 

Amunicja amma ' 
Wszystkie bronie guns 

Wzmocnienie kia 

Lornetka i tłumik mads 

Pancerz armor | 
Uzdrowienie health 

Pojazd śnieżny rosebud A 
Niewidzialność poltergsist | 
Dostajemy punkty 

umiejętności na poziomach 3 i 4 skiliz : 


haddaboom 


Mocniejsze eksplozje 


OIL TYCOON 


liwaga! Włączenie tajnych trików wymaga zmiany zawartości pliku gry. Dowol- 
nym edytorem tekstu otwieramy plik canfig.txt, który znajduje się w katalogu, 
w którym zainstalowaliśmy Gil Tycoana. Potem odszukujemy linijkę zawierającą 
wyraz startkapital. Zapis ten zmieniamy na poniższy | 


Teraz na każdym poziomie trudności startujemy z większą ilością gotówki. 


ONI 
Podczas rozgrywki wehodzmy na ekran pamiętnika i powoli i i dokladnie „wpisuje- 
my na nim tajne hasfo everything. Teraz korzystamy 


z poniższych kodów. Od tego momentu walka ze sko-, 
rumpowanymi policjantami jest bajecznie prosta 


Przyciskiem FB 
zmieniamy postać 
Nieśmiertelność 
Zabijanie jednym 
strzałem 

Oni nie upada 
Amunicja i zdrowie 
Koniec poziomu 
Lepsza amunicja 
Przeciwnicy 
walczą ze sobą 
Większy rozmiar 
Spowolnienie czasu 
Uzdrowienie 


PE PPL) saeesweze: 
OPADA ZE 


Ż 


E 
| 
| 


OPERATION FLASHPOINT: COLD WAR CRISIS, 
OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE 


Na podanym ekranie przytrzymujemy tewy Shirt, wciskamy - na klawiaturze 
numerycznej i puszezamy klawisze. Następnie wpisujemy podane niżej kody 


Dziatanie Ekran Kad 
Nieśmiertelność Którykolwiek iwilibetheone 
Zapis gry Rozgrywki SaVEgame 
Wygrana Rozgrywki endmissian 
Wszystkie misje Menu campaign 


PLANESCAPE: TORMENT 
łatwe pieniądze 


W barze Pod Gorejącym Człowiekiem rozmawiamy z Mochai. Na pytania odpowiadamy, 
wybierając kwestie: ?, 1, 1, ? lub Z. Zarabiamy w ten sposób 50 lub 75 sztuk złota i po- 
wtarzamy trik, ile tylko razy chcemy. Uwaga: bohater staje się przy tym złą postacią. 


Doświadczenie bez końca 
Po tym jak uwalniamy Devę z łańcuchów, w podziemiach Klątwy dostajemy 350 000 
punktów doświadczenia. Anioł pyta się, czego szukamy - odpowiadamy, że wiedzy. Na 
pytanie, co chcemy wiedzieć wybieramy drugą odpowiedź. Po zakończeniu dialogu po- ! 
nownie rozmawiamy z Devą i ponownie dostajemy punkty doświadczenia. Dzieje się tak 
do momentu, w którym pytamy o Ravelę i naszą nieśmiertelność. 


"PRISONER OF) WAR 
Poniższe koty wpisujem aka hasła 


BDziatanie Hasto 
Wszystkie poziomy gerieng5 
Widok z oczu bohatera Buston 
Nieskończone pieniądze Mina 
Mniej uważni strażnicy Quincy 


Pociski nas nie trafiają 


Project IGI 
Przeciwnicy nie strzelają 

Wchodzimy do katalogu ai, który mieści się w folderze commen znajdującym się w ka- 
talogu gry. Znajdujemy w nim pliki z rozszerzeniem .qvm, a nazywające się tak jak nasi 
przeciwnicy - na przykład guard.qvm. Kopiujemy plik civilian.qvm na pulpit, a następnie 
zmieniamy jego nazwę na nazwę pliku przeciwnika i przenosimy z powrotem do katalo- 
gu ai. Gdy zastępujemy plikami cywilów wszystkie pliki wrogów, przeciwnicy w grze 
zachowują się jak normalni ludzie. 


Podczas gry wciskamy Esc i wpisujemy poniższe kody 


Bziatanie Kad 
Większa siła uławfist 

5 dodatkowych żyć qgimmelite 

5 dodatkowych lumzów gimmelurmz 
Wszystkie wzmocnienia glaboxrułes 
Strzałkami w górę i w dół wybieramy poziom gathere 


" PRO RALLY 2001 
Jaka swoje imię wpisujemy poniższe kody 


SERWER 


Działanie Imię 

Wszystkie tory w trybie Arcade RIGITOS 
Wszystkie mistrzostwa BUIR 

Wszystkie tory szkoły jazdy IWAN LLANAS 
Wszystkie tory trybu Universal BRETT BREWER 


Podczas jazdy wpisujemy poniższe kody 

Bziatanie Kod 
Lepsze przyspieszenie torpedonow 
Brak zniszczeń , ihatedamys 


QUAKE 


QUAKE 


Podczas gry weiskamy klawisz - (pod Ese), pałem wpisujemy jeden z poniższych 
tajnych kodów i wciskamy 


Nieśmiertelność 
Latanie 

| X pocisków do dwururki 
X punktów zdrowia 


X gwoździ 

X rakiet 

Przechodzenie przez ściany 
Potwory nas nie atakują 


Wszystkie bronie 

) j, Srebrny klucz 

| Złoty klucz 
|Przeniesienie 

|do epizodu X i misji Y 
|zmniejszenie grawitacji 
Jo X procent 


| 
J 
GUAKE II 


| Pończas gry najpierw wciskamy klawisz 
| (pad Ese], a potem wpisujemy poniższe kady 
i zatwierdzamy je 


| Nieśmiertelność 

| Potwory nas nie atakują 

| Przechodzenie przez ściany 
| Zabicie wszystkich 

| włącznie z sobą 

| Ciche kroki 

_ Wszystkie przedmioty 


PECETOWAĄ mszę 
NCYHLOPEDIĄ EE 


100 punktów zdrowia 
Wszystkie bronie 
Pełna amunicja 
Pancerz 

Blaster 

Strzelba 

Lepsza strzelba 
Karabin maszynowy 
Ghaingun 

Wyrzutnia granatów 
Wyrzutnia rakiet 
Tłumik 

Wdzianko ochronne 
Adrenalina 

Płyta z danymi 


QUAKE III ARENA 


W oknie rozmów wpisujemy 
i wklepujemy poniższe kody 


Wszystkie umiejętności 
Nieśmiertelność 
Przechodzenie 
przez ściany 
Wszystkie bronie 

i amunicja 

Latanie 
Niewidzialność 
Uzdrowienie 
Skafander ochronny 
Dodatkowe 100 
punktów zdrowia 


PECZTOIUĄ szz=== 
EM OPEOIĄ EŻ 


Podczas gry wciskamy Shift + 4. + Fl. Pamiętamy jednak o tym, że tego kodu używamy 
zaledwie jeden raz podczas całej rozgrywki! 


500 000 dolarów 


Na wierzchu map wciskamy Shift + 4. 


RAILROAD TYCOON II 


i wpisujemy poniższe kady 


Podczas gry wciskamy Ta 
Działanie = 
Milion dolarów dla kompanii 
Milion dolarów dla nas 
Dostęp do wszystkich terytoriów 
Wszystkie pociągi to AMD103 
Budowa wszystkich pociągów 
Miasta rosną szybciej 

Wypadki pociągów przeciwników 
Zwiększenie produkcji przemysłu 
Zwiększenie prędkości pociągów 
Zwycięstwa 


FAICRGAGTYCOGNAM 
THE SECONO CENTURY 
2 tajnymi kodami nawet najniebezpiecz- S 
niejsze trasy stają się bezwypadkowe 


Bez katastrof 
Podczas gry wciskamy Tab i wpisujemy 
naw Uwaga! Kod ten działa wyłącznie 
w wersji gry późniejszej niż 1.53. 


| EA LWTROPHY 


No —— - LJ 


Jako swoje imię wpisujemy | PA i odblokowujemy iważystkie trasy, 


samochody, a także tryb dla zaawansowanych. 


| RED FACTION 


Podęzas gry wciskamy - [pad [st] i w pojawiającym się 
oknie wpisujemy podane kody 


Nieśmiertelność 
Wszystkie bronie 
Latanie 


(RETUF m TO CASTLE WOLFENSTEIN 


1 Lruckamiamy urę z krócintkim parametrem 
1 i podczas rozgrywki wciska- 

— [pod ksej. Następnie w pojawiającym się 
iższe kody 


|| Nieśmiertelność 


Wrogowie 
nie atakują /matarget 
Przechodzenie 
przez ściany 

|| Wszystkie bronie 


Pancerz 
Uzdrowienie 


Amunicja 
Olimpijska 


kondycja /mafatii 
Jak w Wolfensteinie 3D /EG_ 


Podczas | FV wciskamy 
Mziałanie 

Uzdrowienie 

Pełna energia mana 

32 dusze 
Czarnoksiężnik zbiera czerwone duszki 
Nieśmiertelny czarnoksiężnik 


AT TE p" Y:. z AAl 
sry przedmioty 


Wciskamy Enter i wpisujemy mp 


Wszystkie talenty 


Wciskamy Enter i wpisujemy mpalltalents. 


Boski tryb 


Wciskamy Enter i wpisujemy mptedthel 


Wykór poziomów 


Wciskamy Enter i wpisujemy 


SEA DOE :;5: PIPACI 


Podczas rejsit weiskamy ©tri Kł! wpisujemy poniższe kady 

Kod 
Statek zreperowany, załoga odnowiona have life 
Mocniejsze działa get me magic 
Dodatkowe punkty doświadczenia BKPU MNE 
Więcej forsy, deneg day 


ANI SERI Ol | SSA 


IZA 


Wszystkie bronie 
| Latanie 
Uzdrowienie 


Nieśmiertelność 


Niewidzialność 

Przechodzenie przez ściany 
Likwidacja wszystkich przeciwników 

| Wszystkie drzwi otwarte 


Wszystkie dane w komputerze 


= |EBS 
LCFL2I 


ną (W we wersji gry 1.012]. | 


Wygrana 
| Więcej surowców 


| Sk HABOW MAN 


Menu | OSZUStW 
Wchodzimy do katalogu datay scripts me- 
nusy english, który znajduje się w folderze gry , 


i zmieniamy nazwę pliku release.msc na 


, a zaraz potem nazwę pliku 


debug.msc na releas 51. Teraz podczas gry 
mamy dostęp do tajnego menu oszustw, w któ- 
rym włączamy między innymi nieśmiertelność, 


wszystkie bronie i nieskończoną amunicję. 


| Podczas rozgrywki wciskamy | 


| Małe owce 
| Owce idą za nami 


SRG EJEJ) u SE aj WA 


WAR 


| Dostajemy złoto 
| Dostajemy srebro 
| Dostajemy miedź 


Budujemy za darmo 

Rybitwy 

Miasto znika, my mamy forsę 

Obniżenie terenu one down 


| Podwyższenie terenu terrain one up 
Zmniejszenie zanieczyszczenia 

| Wszystkie nagrody 
Wszystkie elektrownie 

|Elektrownie wodne 

| Rok 1900 


Lepszy przemysł 


(ć (| SKOKI NARCIA 


paz FAI 


POLSKIE ZŁOTO 


Wiecej kasy i świetny sprzęt 


Klikamy na przycisk Zawndnicy, a następnie na Mawy i zaczynamy tworzyć skoczka. 


Wracamy do głównego ekranu gry, wchodzimy do menu kariery, wybieramy tryb roz- 
grywki i dodajemy naszego skoczka. Gdy pojawia się okno, w którym pokazana jest ilość 
pieniędzy, wpisujemy kad 


SNIPER: PATH OF VENGEANC 


| Podczas zabawy wciskamy klawisz - 
| [pod Ese] i wpisujemy podane niżej kady. 


Nieśmiertelność 
Superkondycja 


UT 


* SOLDIER OF... 


SOLDIER GFFORTUNEII 


LEHELIX 


Nieśmiertelność 
Przechodzenie przez ściany kai 
Wszystkie bronie F j ! 
Pancerz ; 
Amunicja 

Uzdrowienie 

Wytrzymałość 

Nieskończona moc 
| Brak przeciwników 

Nie męczymy się 

Ikona wyboru poziomu w głównym menu 
Latamy 


SOLDIERS OF ANARCHY 


W trakcie gry wciskamy Enter, aby wywołać okno konsoli. Wtedy wpisujemy je- 
den z poniższych kodów. Stasowna wiadomość potwierdza poprawność wpisanej 
sztuczki. Aby wyłączyć dzialanie kodu, wystarcza wpisać go ponownie 
Mziafanie Mad 


Przeskakiwanie poziomów 

Boski tryb 

Nieskończona amunicja 

W bunkrze — daje sprzęt, pojazdy i bronie 

W bunkrze - po jednej sztuce wszystkich pojazdów 
W bunkrze — nowy żołnierz 


Wyjście z gry 

Zmiana upływu czasu gry (przyciskami T i Z] 
Uszkadzanie (Ctrl + lewy przycisk myszy) lub naprawianie 
(Shift + lewy przycisk myszy) wskazanych obiektów 


SPIDER_ =D VAT | 


| iawet taki superbolrater, jak Spider -Man, czasem potrzebuje wsparcia tajnych 
kodów. Wpisujemy je w menu Gheats, które znajduje się w oknie Specials. 
Wchodzi niego z głównego gkranu gry 


| Kreskówkowy Spider-Man 
Stickman 
Kostium Bena Reilly'ego 
Nieśmiertelność 

| Go by było, gdyby 
Wszystkie filmiki 
Wszystkie komiksy 
Wybór poziomu 
Wszystkie okładki 
komiksów 


Rysunki przedstawiające 
akcję gry 
Szybka zmiana kostiumu 
| Kostium Petera Parkera 
| Kostium Amazing 
| Bag Mana 
| Kostium Scarlet Spider 
| Kostium Spidey Unlimited 3 
| Kostium Captaina 
Universe'a 
| Kostium Spidey 2099 


| Pulsująca głowa 
Nieskończona sieć 
| Uzdrowienie 


Odblokowujemy 


Dodatkowe poziomy treningowe 
| Gramy jako Mary Jane 


ramy naukowcem 

| Gramy policjantem 

| Gramy jako kapitan Stacey 

| Gramy członkiem gangu Skulls 
Gramy zabójcą wujka Bena 

| Gramy gangsterem Shockera 
Ataki w stylu Matrix 

| Kostium Goblina 
Mały Spider-Man 

| Duża głowa Spider-Mana 
Duże głowy przeciwników 
Widok z oczu 
Nieskończona moc Green Goblina 


R TREK A ETWACYŃ 


Lepsza sztuczna inteligencja statku 
Dodatkowe 2000 dilithium 
Następna misja 

Gamma quadrant 

Statki badawcze wroga znikają 
Szybsza produkcja statków 

Wróg nas omija 


Nieśmiertelność 


| Uwaga! Zastosowanie tego triku wymaga zmiany zawartości pliku gry. Koniecznie robi- | 
my więc kopię zapasową! Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik rts_efg.h znajdują- 
cy się w katalogu gry i odnajdujemy następujące wartości: 


STAR TREK DEEP SPACE a 
DIEFAULEN 


| Podczas gry wciskamy — (pod Esc] lub r 
sea. Następnie znów Weiskamy ub - i wpisujemy poniższe kody | 


_ Kod 


Nieśmiertelność d 


Latanie 


Przechodzenie przez ściany ghost 
Pełna amunicja allamma 
Zabicie wszystkich przeciwników 
Następny poziom 


j PI SO0DE| RACER ) 


PE TAR WE 


w = forsy 


Na ekranie, na którym kupujemy części podów, wciskamy klawisze S 


TAR WAŻ 5: FORCE EAMM ANDEF 
ZREE SZIAŁERE Ź 


aNy irs. Wybierając nowego 
Ioacze: klikamy dwukrotnie na jego imię i ani razu na niebieską strzałkę, Podczas 
rozgr" 


| 500 punktów dowodzenia więcej 
| Wszystkie budynki i jednostki 
Wygrywamy misję 

| Widzimy wszystkie jednostki 

| Brak mgły 

| 999 899 punktów życia 


( e STARWARE 
GALACHIG. BATTLEGROUNDS|_ 


| 1000 jednostek jedzenia 

| 1000 sztuk rudy 

| 1000 sztuk węgla 

| 1000 kryształów Nova 
Brak mgły 


| Odkrycie mapy 
| Natychmiastowa produkcja i odkrycia 


| Zniszczenie przeciwnika numer X 
Zniszczenie wszystkich przeciwników 
Wygrana misja 
Zabójczy Ewok 

| Dostajemy motorówkę o ogromnej mocy 
[gdy ekran gry jest nad wodą) 

Wciskamy , (przecinek) i mamy 
| niewidzialny statek (ekran gry jak wyżej] 


"STARWARSWEDIKNIEHT 
A DARKEGRBCES= 

nideza5 rozgrywki wciskamy T r 1 wpisujemy poniższe tajne kody, zatwierdzając | 

e potem naciśnięciem klawisza | 


| Przeskakiwanie poziomów 


Wyższy poziom mocy 
Latanie 


Nieśmiertelność 
Wszystkie bronie 
Wszystkie przedmioty 
Mana 


Wszystkie moce 


Opanowanie ciemnej strony mocy 
Odkrycie mapy 

Spowolnienie gry 

Gra na poziomie X 

Widok do góry nogami 
Uzdrowienie 


JEDI OUTC, 


| Uwaga! Włączenie trików wymaga zmienienia pli- 
ku gry. Koniecznie robimy więc jegn kopię zapa- 
| sową. Dowalnym edytorem tekstu otwieramy plik 
| jkżeonfig.efg znajdujący się w folderze (gameda- 
taihase i dodajemy w nim króciutką linijkę 


Następnie podczas gry 
Ese] i w oknie wpisuje- 
pali. Ponawnię ję atwie- 


Nieśmiertelność 

Przechodzenie przez ściany 
| Brak wrogów 

Wzmocnienie 

Uzdrowienie 


Wszystkie bronie 
Zniszczenie wszystkich AT-ST 
Spowolnienie gry 

| Przyspieszenie gry 

| 999 punktów zdrowia 


Zabójczy miecz 

| Leczenie mocą 

| Najwyższe umiejętności 

| Wszystkie zdolności 

| z mieczem 

| Najwyższy poziam 
umiejętności mocy 
Spowolnienie w stylu 
Maksa Payne'a 
Zabicie wszystkich 
przeciwników 
Odnowa mocy 

| Wszystkie przedmioty 

| Pełne baterie WGB 


EPISODEI 


BATTLE FOR NABOGO 
MENU PasscDdES 


| Hala koncertowa 

| Tryb Expert 
Samonaprowadzające pociski 

| Wszystkie poziorny 
Wszystkie statki Naboo 

| Zaawansowane osłony 


| Zaawansowane pociski 


| podczas rozgrywki wciskamy klawisz E 
Oczywiście także zatwierdzamy je i 


10 000 minerałów 
Ji gazu więcej 
Wszystko zaawanso- 
wane technicznie 


| Szybsze budowanie 
| Nieskończone siły 


Niezniszczalne 
| budynki i statki 


| Odkrycie mapy 
| Przeciwnik bez psioniki 


| Budowanie wszystkiego 


| Darmowe ulepszenia 


| DDEŃN 


Nieśmiertelność 
Bambowiec z 99 gwiazdkami 


Odkrycie mapy 


BECETOWĄ 
EMEF Goorron=" 


SUDDEN STRIK 


Podczas gry wciskamy ar i wpisujemy poniższe kody 
Działanie > Rod * 


4 = 
SUMA WSZYS! 


Podczas gry wciskamy klawisz i 

wiaturze numerycznej, a następnie wklepu- 
jemy poniższe tajne kady 

Działanie jek 

Niewidzialność 

Niewidzialna drużyna 


Nieśmiertelność 
Nieśmiertelna drużyna 
Nieskończona amunicja 
Szybsze bieganie 


YSTEM SH ; 


Pudczas gry w trybie Aetion przytrzymujemy s am 
|kławisz; (średnik) i w pojawiającym się, Ę ; 


| Najwyższe statystyki 
Wszystkie punkty psi 


REGA 


Podczas gry wciskamy klawisz 7 —" klawiaturze numerycznej i wpisujemy kod 
aktywujący im a . Następnie ponownie wciskamy klawisz 7 na klawiatu- 


5000 kredytów więcej 
Nieśmiertelność 


EST DRIVEG 


Wszystkie sdniachódy 
Wszystkie tory 

Krótsze tory 

Wszystkie zawody 

Brak punktów kontrolnych 
| Tryb Stop the Bomber 


Jl 


Podczas gry wciskamy ft + ei w pojawiającym się oknie wpisujemy 
kody. Aby powtórzyć ostatni kod, wpisujemy w oknie ! 
Działanie 

1000 simoleonów 

Tworzenie strumyków 

Tworzenie postaci 

Osobowość sima 

Edytor mapy 

Sterowanie gośćmi za pomocą klawiatury 


Sim wyraża swoje uczucia 


THIEF: THE DA RK P ROJE EC] 


te wymagają wersji wy 1 33 


| Podczas gry wciskamy Etrl + Alt + Shift 


Zastosowanie tego kodu wymaga zmiany pliku gry. Robi- 
| my więc jego kopię zapasową. Dowolnym edytorem tek- 
|stu otwieramy plik dark.cfg, który jest w foldenza gry. 
| Dodajemy w nim potem linijkę starting_i k, 


| gdzie X to numer pożądanej przez nas misji. 


Więcej forsy 
| Uwaga! Zastosowanie kodu wymaga zmiany pliku gry, robimy więc jego kopię zapasową. | 
| Dowolnym edytorem tekstu AWARIA plik dark. cfg, który jest w folderze gry. Potem 


| dodajemy w nim linijkę £: 


waga Tastosowanie kodów Ea zmienienia pliku ary. Koniecznie rakimy 
więc kopię zapasową! Bowolnym edytorem tekstu otwieramy plik 
userefg i zmieniamy podane niżej wartości 


Więcej forsy 
Znajdujemy linijkę cash_bonus i dodajemy na końcu liczbę 
wskazującą, z jaką kasą chcemy zaczynać każdy poziom. 


Prawie sok drzwi I I sejfy otwarte 


Dopisujemy linijkę »; 3”, a pod nią - ek 


Następny poziom 


Wciskamy jednocześnie Etrl 


THE TAN '|ej 


| Włączenie tajnych trików | 
liwaga! Uruchomienie trików wymaga zaawansowanej wiedzy na temat systemu | 
operacyjnego komputera. Jeśli nie jesteśmy dobrze obeznani z tajnikami edycji 
Rejestru, lepiej zagrajmy uczciwie. Pomyłka we wprowadzeniu kodu paraliżuje 
pracę systemu Windows! 


W Windows klikamy na menu Start, a następnie Uruchom. W okienku Otwórz wpisuje- 


rEg 


my regedit. W pojawiającym się programie klikamy na menu Rejestr i opcję Eksportuj 
| plik rejestru. Robimy w ten sposób kopię zapasową pliku Rejestru. Gdy już ją mamy, 
w Edytorze Rejestru (tak nazywa się uruchomiony przez nas program) klikamy na folder 
| HKEY_LOCAL_MACHINE, następnie na Software, potem na Computer Art- 

works, The Thing i 1.0. W katalogu tym tworzymy nową wartość ciągu, z menu (7 
| Edycja wybierając najpierw Nowy, a następnie Wartość ciągu. Później nazywa- 
| my wartość ciągu jedną z poniższych nazw i uruchamiamy tajne triki. 


| 
ji 


E, wciskamy a 
| kamy na nią prawym przyciskiem myszy. Wy- | 
| | bieramy opcję Modyfikuj i w oknie Dane war- || 

1. Klikamy na OK, zapisując | 


Nieśmiertelni 
| bohaterowie niezależni 


wartość ciągu wpisujemy 
Invulnerable, wciskamy r 
i klikamy na nią prawym przyciskiem 


myszy. Wypbierarny opcję Modyfikuj i w oknie Dane wartości wpisujemy 1. Następnie klika- | 
| my na OK, zapisując zmiany wychodzimy z Edytora Rejestru i odpalamy grę. Aby wyłączyć | 


| Jako wartość ciągu wklepujemy FuliWeapanQuit, wciskamy Enter i klikamy na nią pra: 
|wym przyciskiem myszy. Wybieramy opcję Modyfikuj iw oknie Dane wartości wpisujemy | 


. Klikamy na OK, zapisując zmiany wychodzimy z Edytora Rejestru i uruchamiamy grę. | 


dopiero po przejściu przez nas poziomu gry, na którym aktualnie gramy! Gdy 
| załadowujemy zapisany stan rozgrywki, jeszcze nie jest aktywny. 


Sami zapisujemy stan gry 
Aby samemu zapisywać aktualny stan roz- 
grywki, wartość ciągu w rejestrze nazywamy 


| El 


wartości wpisujemy 1. Klikamy na OK, zapisi 
jąc zmiany wychodzimy z Edytora i urucha- | 
- miamy grę. W menu, które pojawia się po 
wciśnięciu Esc podczas zabawy, pojawiają się | 
opcje: Load Game i Save Game. Pierwsza | 
z nich nie działa poprawnie, jednak zapis gry 


jest w porządku. Po prostu po śmierci gra | 
wczytuje się w miejscu, w którym go dokona- | 
liśmy. Zapis ten nazywa się TestGameName. | 
Aby wyłączyć działanie tego triku, zamiast | 
1 podajemy O. Uwaga! Kod zaczyna działać | 
dapiero po przejściu przez nas pozio- | 

| 


mu gry. na którym aktualnie gramy! | 


Gdy załadowujemy zapisany stan roz-| 
grywki, jeszcze nie jest aktywny. 


TOCA RACE... 


TOCA £ 


| RACE OBINER. 
Na kranie bonusów wpisujemy poniższe kody _ ss„| 
Działanie  _ Mod 5 
Wszystkie samochody 1 


Wszystkie tory TMYTKO 
Tory Pro Race Driver 
Realistyczne sterowanie 
Zmiana sterowania 
Większe uszkodzenia 


Bez uszkodzeń 


HMIBIW lub GATE 


+ T=f= IEF 
TOME RAIDER 


Kierując Larą, wykonujemy podane i niżej czynności 


Przeskakiwanie poziomów 

Przytrzymujemy klawisz „ idziemy krok do przodu, krok do tyłu, 

| obracamy się trzykrotnie w prawo dookoła własnej osi, puszczamy 
ft, wciskamy Alf i skaczemy do przodu. 


Wszystkie hronie 
| Przytrzymujemy Shift, idzierny krok do przodu, krok do tyłu, abraca- 
| my się trzykrotnie w prawo dookoła własnej osi, puszczamy 3 


TOME RAID ER M 


Aby uruchomić ta tajne triki, kierując Larą, wykonujemy podane 
niżej czynności 


Przeskakiwanie poziomów 


Wciskamy /, aby Lara wzięła do ręki flarę. Przytrzymujemy S 


(8 


4 OBR 
PZ A 
KAAŃ 

ń > 
R 
di 


| (idziemy krok da rzadu krok do tyłu, bóeGśioy się trzykrotnie dóokóje i wóśiej osi, pusz- | 
czam £, wci Alt i skaczemy do przodu. | 


|Wszystkie bronie 

| wciskamy klawisz /, aby Lara wzięła do ręki flarę. Przytrzymujemy Sh 

| do przodu, krak do tyłu, obracamy się trzykrotnie dookoła własnej osi, puszczamy 
i oetemy klawisz Alt i skaczemy do tyłu. 


iara Groft — wybuchowa dziewczyna 
Przytrzymujemy klawisz 5 , idziemy krok do przodu, krok do ty- 
An lu, obracamy się trzykrotnie w prawo dookoła własnej osi, | 
puszczamy Ś wciskamy lt i skaczemy do tyłu. 


Ahy uruchomić tajne triki „kierując larą, wykonujemy 
pudane niżej czynności 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


Przeskakiwanie poziomów | 
Wciskamy klawisz /, aby Lara wzięła do ręki flarę. Przytrzy- | 
mujemy S! idziemy krak da przodu, krok do tyłu, obraca- 
my się trzykrotnie dookoła własnej osi, puszczamy Sh i 
wciskamy klawisz Mlf i skaczemy do przodu. 


Wszystkie bronie | 
Wciskamy klawisz /, aby Lara wzięła do ręki flarę. Przytrzy- | 
mujemy 5 ziemy krak da przodu, krok da tyłu, GBiREE" | 
my się trzykrotnie dookoła własnej osi, puszczamy Sł 
wciskamy klawisz Alf i skaczemy do tyłu. 


Lara wybucha 

Przytrzymujemy t Robimy krok do tyłu i krok do przodu. | 
Kucamy i wstajemy. Obracamy się trzykrotnie wokół wła- | 
snej osi i skaczemy do przodu. 


AID! 


I REVE 


RATIDERZ) 


REF THE LAS 
| Przeskakiwanie poziomów 
| Kierujemy się dokładnie na północ. Wchodzimy do ekranu ekwipunku 


i patrzymy na kompas. Następnie wchodzimy do menu Load Ga- 


|ku i patrzymy na kompas. Wybieramy małą apteczkę, 
| przytrzymujemy klawisze G + II + M + 5 i puszczamy je. 

Wszystkie tronie 
| Włączamy kod na nieskończoność przedmiotów, zamykamy ekran 
| ekwipunku i otwieramy go ponownie. Wybieramy dużą apteczkę, przytrzymujemy | 
|W+E+A+P+0+N+S; puszczamy je. Kod działa, tylko gdy Lara jest dorosła. | 


TOME RAIDER CHRONICL 


| Nieskończona liczha dużych apteczek 
| Uwaga! Poniższy tajny trik stosujemy tylko i wyłącznie wtedy, gdy wskaźnik naszego 
|zdrowia nie jest pełny, a my mamy dokładnie jedną dużą apteczkę. Otwieramy 


FTOWIELANCYE GHGETBECGN TOM. 
|ELANCY*S GHOST RECON: DESER zk = l ej =) 
Podczas gry weiskamy r na klawiaturze numerycznej i W 
|oknie wpisujemy poniższe kady 


NE 


| Zaliczenie celów 


Pełny ekwipunek 
Szybsze poruszanie 
| Nieśmiertelność 


| Niewidzialność 


| Przejęcie bazy przeciwnika 
| Nieśmiertelna drużyna 
| Niewidzialna drużyna 
Teleportacja do oznaczonych miejsc 
| Nieskończona amunicja 
| odblokowanie fachowców 
| Wygrana misja 
ikwidacja przeciwników 


TOMIELANCYSFANEGWESEIZ 
, ROGUE SPEAR 


| podczas gry wciskamy Klawisz Enter i w pojawiającym się oknie wpisujemy go- | 


ełny*śkwipunek 
| Nieśmiertelność 
Wyłączenie sztucznej 
inteligencji przeciwnika 
Każdy strzał zabija 
Dwuwymiarowe postacie 
Niewidzialność 
Niewidzialna drużyna 
| Nieśmiertelna drużyna 


Qdblokowujemy wszystko 

Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na Ka nume- 
rycznej i wciskamy: Spa! 

w górę, Strzałka w dó 

E. V. Spacja, VW, EB 5 


Latamy 
W głównym menu przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze nu- 
MEryczni a Doe gnie wciskamy po kolei klawisze: Strzałka 


Strzałka w gó 
Strzałka w g 


wznosimy się Spacją, a klawiszem W wikujamny:. 


Pasek special zawsze pelny 
Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze nume 
rycznej i wciskamy po kolei klawisze: Spacja, W, EB, B, Si 


w lewa, V, ©. 
Świetna równowaga 
Jak zwykle pauzujemy grę, przytrzymujemy Miecz 7 na klawiatu- 
rze numerycznej i wciskamy po kolei AE I 


Strzałka w górę, Strzatka w lewo, 
vo, Strzałka w górę, G, V. 


Maksymalne statystyki 

Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze nume- 
rycznej i wciskamy po kolei klawisze: 

cja, Spacja, C, W, Strzałka w górę 


Dodatkowe punkty 


W trybie Competition »pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 


Więcej forsy 

Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze namerycziej 
i wciskamy: Spacja, Strzałka w 

w prawo, Strzałka w dół, Strz: 


Wygrywamy wszystko 
| Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze numerycznej 
i wciskamy. B, Strzaika w lewa, Str 
wo, B, Strzałka w lewa, Strzałka 
ja, B, a 
B, Strzatka w tewi NU, S 


Szybsza gra 
Pauzujemy, przytrzymujemy 7 na klawiaturze Abada, i wciskamy: 
c załka w pr 
, Strzatka w pray 


Nuże głowy skejterów 


|| Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze numerycznej, 


Gruby skejter 


Pauzujemy grę, przytrzymujamy klawisz 7 na Kówiaturza humerycznej 


acja, Strzatk 
ka w lewo, 


| Ghudy skejter 


7 Pelzujemy gra, przytrzymujemy klawie: 7 na klawiaturze numerycznej 


_TOr "hó FAWIZE 5 PRO SKATER 2 cd. 


|Wszystkie skejtparki 
Pauzujemy grę, przytrzymujemy 
klawisz 7 na klawiaturze nume- 


Wszystkie ukryte postacie 


Pauzujemy grę, przytrzymujemy kla- 
wisz 7 na klawiaturze numerycznej 


Private Garrera wkracza do akcji 


Pauzujemy grę, przytrzymujemy klawisz 7 na klawiaturze numerycznej i wciskamy: 


Realistyczne przyciąganie ziemskie 


| Pauzujeny grę, Pryymuemy klawisz „l na KOWISLUTZE Ee i kika B | 


ES 


_ TONY HAWK'S... 


Zwolnione tempo 
Pauzujemy grę, przytrzymujemy bę 7 na klawiaturze numerycznej i wciskamy: BE, 
Str: a w górę, V, 


Niska grawitacja 
Pauzujemy grę, trzymamy 7 
Strzałka w lew 


TON 7 FAWZZEJ: RO SK ATER 2 3 
Pauzujemy UFĘ, wehndzimy do menu cheats, które znajduje się na ekranie apcji 


piiane niżej tajne kody 


Ukończenie gry 
Wybór poziomu 
Wszystkie postacie oprócz Doom Guya 


Wszyscy stworzeni skejterzy 

Wszystkie deski 

Wszystkie filmiki oprócz Gearbox Tribute'a 
Doom Guy i filmik Gearbox Tribute 


Rekord 

Odblokowujemy kody w następującej kolejności: 
wybór poziomu, wszystkie postacie, wszystkie fil- 
miki, ukończenie gry. 


Dadatkowi zawodnicy 

Jako imię tworzonego skejtera wpisujemy jedno z 
poniższych. Pojawiają się nowi skejterzy o dzi- 
wacznym wyglądzie. 
062287, £0's 
cart, DMT, Eastsi 


ini „nel, F 


la, 


_Tz AR:CIĘ ŻAR KORONY 


Bziatanie 3 
Dostajemy po 50 o00 wszystkich surowców 
Odkryta mapa 

Natychmiastowe budowanie 

Bez mgły 

Następny poziom w kampanii 

Wybrane jednostki są niewidzialne 
Wszystkie zdobycze techniki 

Zwiększamy limit populacji o 1000 
Włączamy zegar 

Zwiększamy żywotność wybranych jednostek o 5 
Zabija wszystkie zwierzęta 


UNB "ir IE 


J i w pojawiającym się oknie wpisujemy poniższe kody 
Działanie _ Kad 
Nieśmiertelność 
Nieskończona zdrowie 
Wszystkie bronie i czary 
Małpi żart 
Oświetlenie 
Latanie 
999 punktów zdrowia 
999 punktów many SEt al 
Nieskończone punkty many 
Niewidzialność 
Widok zza pleców 
Wysokie skoki 
Zwiększenie poziomu czaru 


UNREAL 


Podęzas gry wciskamy klawisz Tab lub — (pod Ese] i w oknie, które się następnie 
pujawia, wpisujemy podane niżej tajne kady 


Bziatanie 
Amunicja do używanej broni 
Amunicja do wszystkich broni 
Latanie 

Przechodzenie przez ściany 
Wyłączenie latania 

i przechodzenia przez ściany 
Nieśmiertelność 

Wyłączenie czasu 

Widok zza pleców 

Widok z oczu 

Spowolnienie gry 
Przyspieszenie gry 

Zabijanie potworów 
Niewidzialność 


Bronie i przedmioty 
Wpisujemy kod summan M, przy czym w miejsce X podajemy poniższe nazwy broni 
i przedmiotów, które natychmiast dostajemy. 


, flakcannan, s 
nali, minigun, rifie, 


Mniej krwi 

Uwaga! Zastosowanie tego triku wymaga zmiany zawartości pliku gry. Koniecznie robi- 
my więc jego kopię zapasową! Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik unrealini 
znajdujący się w foldętza NunreaN system i odnajdujerny w nim poniższy zapis. 


| 
4 


UNREAL... 


ur NREAL WE :NAMET Ę r: ZOOE) 


| Podczas ry wciskamy Tab i wpisujemy poniższe kady. liwagał Na każym N0- 
wym poziomie wklepujemy je cd nowa! 
Rad 


Nieśmiertelność 
Latanie 


Przechodzenie przez ściany 

j Wyłączenie latania 

| Pełne magazynki 
Wszystkie bronie 

| Wszystkie bronie i pełna amunicja 
Widok zza pleców 

| Spowolnienie 
Przyspieszenie 
Oddychanie pod wodą 

| Niewidzialność 
Wyłączenie niewidzialności 
Teleportacja w miejsce celownika 
Wygrana w pojedynku 


' || Zabicie wszystkich botów 


| Cisza 


m c ) 


=) ANI EHAGE 


Pończas gry wciskamy Ft FS, a potem w ia SiĘ . oknie wpisujemy 
ES . Następnie znów wciskamy Fa i wklepujemy poniższe kody | 


Wygrana w misji 

Granie jako Officer D'arci 

Granie jako Roper 

Zapis punktu kontrolnego na mapie 
Powrót do zapisanego punktu kontrolnego 


VANMIPIRE THE MASGUERADE 


|Uruchamiamy grę Z parametrem -cansnie i podczas gry wciskamy klawisz -- | 
[nod Esc]. W pojawiającym się oknie wklepujemy poniższe kody 

Dz 3 EB 

Dodajemy X punktów 
| doświadczenia 


| Dodajemy X pieniędzy drużynie 
| Ozdrowienie wybranej postaci 
| Wyłączenie sztucznej inteligencji 


| Obejrzenie napisów 
końcowych 
| Człowiek staje się wampirem 


a 
VIR UWAGZNNIE | 
otdbiokowujemy nowych zawodników 


Klikamy na Exhibition. Następnie na ekranie wyboru zawodników wpisujemy poniższe ko- 
dy i zatwierdzamy je 


4 Ż » 
| WA RERAFTII : REIGN OF CHAOS | 


Odkrycie mapy 
| Natychmiastowe 
| zwycięstwo 


| Granie po przegranej 
w kampanii 
Dostajemy X złota 
Dostajemy X drewna 
Dostajemy X złota 
i drewna 


Szybka budowa 
| Nie potrzebujemy 
jedźenia 


Szybkie odkrycia 

| Wszystkie 

| udoskonalenia 
Wyłączenie wymagań 
technologii w kampa 

| Poranek 


WABLOBG KTTLEGBY 
WARLORDS: EBATTLECRY2 


Nieśmiertelność 
Odkrycie mapy 

'| Zwycięstwo w scenariuszu 
Wszystkie czary 


z | ZNÓW weskamy 


Dostajemy X pieniędzy 
Szybkie odkrycia 
Błyskawiczne odkrycia 
Wszystko odkryte 
Tańsza nauka 
Odkrycie wybranego rejonu 
Odkrycie mapy 
Odkrycie budynków 
i jednostek przeciwnika 
| Osłabienie budynków 
przeciwnika 
Zniszczenie wszystkich 
jednostek przeciwnika 
Zniszczenie jednostek 
i budynków przeciwnika 
w wybranym rejonie 
Uszkodzenie 
centrum naukowego 
Uzdrowienie i uzbrojenie 
zaznaczonych jednostek 


WEZNE BLASG 


Wszystkie ukryte postacie 


Na ekranie przed SÓW menu POOSTAMUJEMY, 


WOBMI WOF RLD | PA e” 


Uwaga! Zastosowanie tajnego kodu wymaga 
zmiany pliku gry. Dowalnym edytorem tek- 
stu otwieramy plik missionX.wam, 
w którym w miejscu X jest numer mi- 

sji w której gramy. Znajduje się on 

w katalogu data/ missions. Następ- 

nie odnajdujemy linijkę [HumanTeam] 

i zmieniamy wartości podanych pod nią 
broni na -f. Dla przykładu w pliku o nazwie 
mission1.wam zmieniamy wartość przy 
zapisie bazooka. Teraz mamy nieskończo- 
ną liczbę pocisków do niej. 


=jejEr)|=j=j=j 


|Wybór poziamu 


Dowolnym edytorem tekstu otwieramy plik z roz- 


| się z nazwy, jaką wpisaliśmy jako swoje imię - na 
3 przykład gracz.zem. Plik ten znajduje się w folde- | 
rze Bin w katalogu, w którym zainstalowaliśmy |= 
| grę i zawiera dane o graczu. Odnajdujemy linijkę | ( 
|currentlevel (X] i w miejsce X wpisujemy | 
| 2106 „ Odblokowaliśmy właśnie dostęp do 
| wszystkich poziomów rozgrywki. 
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